Algorytmy heurystyczne — kolokwium 1

czas pisania 60 minut

Zad. 1 (5)

Rozwazmy nastepujaca sekwencje punktéw generowang przez pewien algorytm przeszukiwania. Na
ponizszym rysunku widnieje strzatka miedzy punktami X i Y, jezeli punkt X stanowi informacje niezbedna
do wyznaczenia wartosci punktu Y.
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Czy taki schemat zalezno$ci miedzy punktami moze powsta¢ w wyniku uruchomienia
1) metody bladzenia przypadkowego,

2) metody stochastycznego wzrostu

3) metody A*

Prosze krétko uzasadni¢ odpowiedzi.

Zad. 2 (5)

Rozwazmy skoriczong przestrzen przeszukiwan, zawierajacg 10" punktéw. W otoczeniu kazdego punktu
znajduje sie co najwyzej 100 punktow, a Srednica tej przestrzeni (czyli najwieksza odleglos¢ miedzy
punktami) wynosi 20. W tej przestrzeni zdefiniowana jest pewna funkcja celu, ktérej maksimum lokalnego
poszukujemy.

Jaka minimalna szerokos¢ okna historii jest potrzebna metodom:
1) stochastycznego wzrostu

2) wzrostu z pelnym przegladem sasiedztwa

3) VNS

Odpowiedzi prosze krotko uzasadnic.

Zad. 3 (5)

Czy funkcja heurystyczna da sie zdefiniowa¢ w sposdéb prawidtowy, jesli zadanie optymalizacji bedzie
polegalo na znalezieniu w grafie wazonym $ciezki o najmniejszym tacznym koszcie miedzy dwoma
podanymi weztami, a funkcja wag bedzie mogla przyjmowac warto$ci ujemne? Odpowiedz prosze
uzasadnic.

Zad. 4 (5)

Drzewem rozpinajacym grafu jest drzewo zawierajace wszystkie jego wezty, ztozone z krawedzi nalezacych
do grafu. Rozwazmy zadanie poszukiwania drzewa rozpinajgcego o minimalnej sumie wag krawedzi

Dla tego zadania prosze zdefiniowac¢ sposob reprezentacji rozwiazania, funkcje celu, metryke lub sposéb
dokonywania wariacji.

Zad. 5 (5)

Jaka warto$¢ temperatury nalezy ustawic, aby algorytm symulowanego wyzarzania generowat takq sama
sekwencje punktow jak sekwencja generowana przez:

1) metode bladzenia przypadkowego

2) metode A*




