Algorytmy heurystyczne — kolokwium 1
czas pisania 60 minut
prosze wybrac¢ zadania do rozwigzania za max. 25 punktéw
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Rozwazmy nastepujacy wariant wspinaczkowego algorytmu poszukiwania z tabu

algorytm przeszukiwanie z tabu
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Rozwazmy takze nastepujaca przestrzen przeszukiwan wraz z funkcja celu podlegajaca maksymalizacji.
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Prosze przesymulowac 5 iteracji algorytmu, zakladajac, ze tabu jest kolejka o pojemnos$ci 3 elementéw.
Punktem startowym jest s3. Prosze udokumentowa¢ stan tabu w kolejnych iteracjach oraz log
wygenerowanych punktéw.

Tabu:

Log:
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Czy algorytm wspinaczkowy da sie opisa¢ jako metoda z modelem, czy tez niewykorzystujaca modelu?
Odpowiedz prosze uzasadnic.
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Rozwazmy zadanie plecakowe (zatadunku). Polega on na tym, ze do dyspozycji jest n przedmiotéw, z
ktérych kazdy ma pewna wage w; i pewna uzyteczno$¢ p;. Zadanie polega na wyznaczeniu takiego zbioru
przedmiotéw, aby ich laczna uzytecznos¢ byta maksymalna, za$ taczna waga nie przekraczala pewnej
zadanej wartosci granicznej.

Prosze zdefiniowa¢ zadanie przeszukiwania, okreslajac sposéb reprezentacji rozwiazania, metryke i funkcje
celu.
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Typowym zastosowaniem algorytmu najpierw-najlepszy (np. A*) jest poszukiwanie najkrétszej $ciezki lub
najkrétszego cyklu w grafie w przestrzeni rozwiazan czastkowych, zawierajacej sciezki bedace fragmentami
Sciezek dopuszczalnych lub cykli. Rozwazmy zadanie z rozwigzaniem reprezentowanym jako permutacja
(np. zadanie sortowania tablicy in situ albo problem komiwojazera), w ktorym przestrzen przeszukiwan
zawiera wylacznie pelne permutacje, a sasiedztwo jest zdefiniowane na zasadzie wymiary dowolnych dwo6ch
pozycji permutacji. Czy algorytm najpierw-najlepszy w wersji podstawowej da sie zastosowal bez
niebezpieczenstwa nawrotow, tzn. ponownego umieszczania w kolejce rozwiazan, ktorych sasiedztwa
zostaly juz raz wygenerowane? Prosze uzasadni¢ odpowiedz, a w przypadku odpowiedzi negatywnej, prosze
okresli¢ konieczne modyfikacje algorytmu, aby mogt zosta¢ zastosowany.
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Prosze wykona¢ przykladowe zastrzatkowanie wykresu zaleznosci miedzy punktami w logu, ktére bedzie
charakterystyczne dla mutacyjnego algorytmu ewolucyjnego z populacja zawierajacq cztery punkty.
Odpowiedz prosze krotko uzasadnié.
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Strzatki miedzy punktami Sx oraz Sy oznaczaja, ze punkt Sy jest lokalna modyfikacja punktu Sx



