PRM kolokwium 1 A

imi¢, nazwisko
Czas pisania kolokwium 45 minut

Do uzyskania w sumie 25 punktéw grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé zadania

wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie tresci zadania jest
elementem rozwigzania. Dopuszczalne jest korzystanie z notatek
i ksigzek, zadne urzgdzenia elektroniczne nie sg dozwolone.

Zad.1

Punktacja jest okreslona przy numerze zadania. Zad.2
Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny by¢ podpisane

wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraZnie zaznaczy¢ Zad.3
odpowiedzi. Nie uzupetnienie tabelki powoduje ocene 0

z kolokwium. Kartki nie podpisane nie bedg sprawdzane. Suma
Zad 1(10)

Prosze napisa¢ funkcj¢ o nagltéwku
void maxPodciag(int t[], int n, int p, int** wyn, int *nw)

Argumenty t, n, opisujg n—elementowg tablice t, ktora zawiera dowolne wartosci catkowite w dowolne;j
kolejnosci. Argument wyn jest wskaznikiem do tablicy, ktora bedzie utworzona przez funkcje, za$ nw —
wskaznikiem do zmiennej opisujacej liczbe elementdéw tablicy wynikowej. Funkcja ma za zadanie utworzy¢ tablice
wyn 1 wypehic ja podciaggiem tablicy t, ktory zawiera co najwyzej p elementow i jego suma wartosci jest
najwicksza wsrdd co najwyzej p-elementowych podciagow.

Przyktad uzycia funkcji:

int tab[7]={-1,2,10,-2,-3,3,4}, *twyn; int ile;

maxPodciag (tabl[]l, 7, 3, &twyn, &ile)

Wskaznik twyn w wyniku wykonania powyzszych instrukcji powinien by¢ zwigzany z tablicg o zawarto$ci
{2,10} za$ile przyjmie warto$¢ 2. W rozwigzaniu zadania wolno korzysta¢ z funkcji bibliotecznych.

Zad 2(5)

Jaka wartos¢ i jakiego typu beda miaty wymienione ponizej wyrazenia, zaktadajac podane definicje zmiennych?
Odpowiedzi prosze uzasadni¢ (dla zadan w drugiej kolumnie prosze naszkicowaé strukture wskazan).

deﬁniCje int x=6; int t1[5]={1,3,5,7,9},t2[5]1={0,2,4,6,8};
Zmiennych double y=3,' int *wl, *w2, **w3;

i instrukcje |10t z=4;
wl=t2+t1[1];
w2= &(t2[3]);
w3=& w2;

wyrazenia z=(int) ((--x)/y)*y | (int) (t1+2)
w3[0][1]
w2==wl

*w3==(t2+3)




PRM kolokwium 1 B

imi¢, nazwisko
Czas pisania kolokwium 45 minut

Do uzyskania w sumie 25 punktéw grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé zadania

wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie tresci zadania jest
elementem rozwigzania. Dopuszczalne jest korzystanie z notatek
i ksigzek, zadne urzgdzenia elektroniczne nie sg dozwolone.

Zad.1

Punktacja jest okreslona przy numerze zadania. Zad.2
Prosze uzupei¢ dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny byé podpisane

wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraznie zaznaczy¢ Zad.3
odpowiedzi. Nie uzupetnienie tabelki powoduje ocene 0

z kolokwium. Kartki nie podpisane nie bedg sprawdzane. Suma
Zad 1(10)

Proszg¢ napisa¢ funkcje o nagtowku
void elita(int t[], int n, double p, int** wyn, int *nw);

Argumenty t, n, opisujg n—elementowg tablice t, ktora zawiera dowolne wartosci catkowite w dowolne;j
kolejnosci. Argument wyn jest wskaznikiem do tablicy, ktora bedzie utworzona przez funkcje, za$ nw —
wskaznikiem do zmiennej opisujacej liczbg elementow tablicy wynikowej. Funkcja ma za zadanie utworzy¢ tablice
wyn 1 wypehi¢ ja zbiorem elementow tablicy t, ktory jest zbiorem zawierajacym co najwyzej p procent
elementow z tablicy t i jego suma warto$ci jest najwieksza. Zbior ten powinien by¢ posortowany nierosngco.

Przyktad uzycia funkcji:
int tab[7]1={-1,2,10,-2,-3,2,4}, *twyn; int ile;
elita(tabl], 7, 80, &twyn, é&ile)

Wskaznik twyn w wyniku wykonania powyzszych instrukcji powinien by¢ zwigzany z tablicg o zawartosci
{10,4,2,2} za§ile przyjmie wartos¢ 4 (gdyz 80% z 7 wynosi 5.6, zatem dtugo$¢ zbioru nie powinna
przekraczac 5, lecz ze wzgledu na warunek maksymalnej sumy, dtugos¢ wynosi 4). W rozwigzaniu zadania wolno
korzysta¢ z funkcji bibliotecznych.

Zad 2(5)

Jaka wartosc i jakiego typu beda miaty wymienione ponizej wyrazenia, zaktadajac podane definicje zmiennych?
Odpowiedzi prosze uzasadni¢ (dla zadan w drugiej kolumnie prosze naszkicowaé strukture wskazan).

deﬁniCje int x=6; int t1[5]={0,2,4,6,8},t2[5]={1,3,5,7,9};
Zmiennych double y=3,' int *wl, *w2, **w3;
int z=4;
wl=t2+t1[1];
w2= &(t2[3]);
w3=& wW2;

Wyrazenia |z=(int) ((x--)/y)*y | (int) (t2+1)
w3[0][0]
w3==(&wl)

*w3==wl




Zad 3(10)
Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu, zaktadajac, ze program
zostal wywotany z linii komend poleceniem

./kolol Jan Kowalski

Odpowiedz prosz¢ uzasadnic.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char x='a'

char *fun(char *y, int n)
{

char *z;

int i=0;

z=(char*)malloc( (n+l)*sizeof (char) );
z[n--1=0;
while (n>0)
z[n--]=y[i++];
z[n]=x;
return z;

}

int main(int argc, char*argv([])
{

char x='2";

char *y;

y=argv[argc-1];
printf ("x=%c, y=%s\n",x,vy);
{

char*y="Nowak";

x=y[0];
}
printf ("x=%c, y=%s\n",x,y);
y=fun (argv[0]+2,4);
printf ("x=%c, y=%s\n",x,vy);
return 0;



Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowego wyjscia w wyniku uruchomienia ponizszego programu, zaktadajac, ze program
zostat wywolany z linii komend poleceniem

./kolol Jan Kowalski

Odpowiedz prosze uzasadnic.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char x='k';

char *fun(char *y, int n)
{
char *z;
int i=0;
=(char*)malloc( (n+l1l)*sizeof (char) );
for (i=0; i<n/2; ++1i)
z[i]=z[n-i-1]=y[i];
z[1]=x;
z[n]=0;
return z;

}

int main(int argc, char*argv([])
{

char x="z";
char *y;
y=argv[0];
printf ("x=%c, y=%s\n",x,vy);
{ char*y="Szewczyk";

yI71;
prlntf( =%c, y=%s\n",x,v);

I~

}

y=fun (argv[argc-1]1+1,3);
printf ("x=%c, y=%s\n",x,y);
return 0;



Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowego wyjscia w wyniku uruchomienia ponizszego programu, zaktadajac, ze program
zostat wywolany z linii komend poleceniem

./komp Jan Kowalski

Odpowiedz prosze uzasadnic.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char x='a'

char *fun(char *y, int n)
{

char *z;

int i=0;

z=(char*)malloc( (n+l)*sizeof (char) );
z[n--1=0;
while (n>0)
z[n-=-1=y[i++];
z[n]=x;
return z;

}

int main(int argc, char*argv([])
{

char x='Z2";

char *y;

y=argv[argc-1];
printf ("x=%c, y=%s\n",x,vy);
{

char*y="Nowak";

x=y[0];
}
printf ("x=%c, y=%s\n",x,y);
y=fun (argv([0]1+2,4);
printf ("x=%c, y=%s\n",x,vy);
return 0;



Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowego wyjscia w wyniku uruchomienia ponizszego programu, zaktadajac, ze program
zostat wywolany z linii komend poleceniem

./kolol Jan Kowalski

Odpowiedz prosze uzasadnic.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char x='1";

char *fun(char *y, int n)
{
char *z;
int i=0;
=(char*)malloc( (n+l1l)*sizeof (char) );
for (i=0; i<n/2; ++1i)
z[i]=z[n-i-1]=y[i];
z[1]=x;
z[n]=0;
return z;

}

int main(int argc, char*argv([])
{

char x="z";
char *y;
y=argv[0];
printf ("x=%c, y=%s\n",x,vy);
{ char*y="Szewczyk";

yI71;
prlntf( =%c, y=%s\n",x,v);

I~

}

y=fun (argv[argc-1]1+1,3);
printf ("x=%c, y=%s\n",x,y);
return 0;



