PRM kolokwium 1 A

imi¢, nazwisko
Czas pisania kolokwium 45 minut

Do uzyskania w sumie 25 punktéw grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé zadania

wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie tresci zadania jest
elementem rozwigzania. Dopuszczalne jest korzystanie z notatek
i ksigzek, zadne urzgdzenia elektroniczne nie sg dozwolone.

Zad.1

Punktacja jest okreslona przy numerze zadania. Zad.2
Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny by¢ podpisane

wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraZnie zaznaczy¢ Zad.3
odpowiedzi. Nie uzupetnienie tabelki powoduje ocene 0

z kolokwium. Kartki nie podpisane nie bedg sprawdzane. suma

Zad 1(10)

Proszg¢ napisa¢ funkcje o nagtowku
void zlaczSort(int tl1 [], int nl, int t2[], int n2, int** wyn, int *nw);

Funkcja ta otrzymuje trzy pary argumentéw. Pierwsza i druga para (tzn. t1, n2 oraz t2,n2) opisuja tablice, przy
czym t1,nl sa odpowiednio — tablicg oraz liczba jej elementdw; podobnie t2, n2. Argument wyn jest
wskaznikiem do tablicy, ktora bedzie utworzona przez funkcje, zas nw — wskaznikiem do zmiennej opisujace;j
liczbe elementow tablicy wynikowej. Tablice t1 it2 sg posortowane niemalejaco i mogg zawiera¢ duplikaty
warto$ci. Funkcja ma za zadanie utworzy¢ tablice wyn i wypehic ja posortowanymi rosngco elementami z tablic
t11it2, przy czym duplikaty nie powinny wystgpowac.

Przyktad uzycia funkcji:
int tabl[4]1={1,1,3,6}, tab2[5]={0,1,2,3,3,4}, *t3; int ile3;
zlaczSort (tabl, 4, tab2, 5, &t3, &ile3);

Wskaznik t3 w wyniku wykonania powyzszych instrukcji powinien by¢ zwigzany z tablicg o zawartosci
{0,1,2,3,4,6} za§ ile3 przyjmie warto$¢ 6. W rozwigzaniu zadania nie wolno korzysta¢ z funkcji
bibliotecznych ani z funkcji sortujace;.

Zad 2(5)

Jaka wartos¢ i jakiego typu beda mialy wymienione ponizej wyrazenia, zaktadajac podane definicje zmiennych?
Odpowiedzi prosze uzasadnic.

definicje int a=2, b=10; int al4]1={1,2,3,4};
Zmiennych double z=4.5; int b[4]1={1,2,3,4};
wyrazenia z=a=b/ (z-a)+0.6 *a

al=b

(int) (b[1]-1)




PRM kolokwium 1 B

imi¢, nazwisko
Czas pisania kolokwium 45 minut

Do uzyskania w sumie 25 punktéw grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé zadania

wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie tresci zadania jest
elementem rozwigzania. Dopuszczalne jest korzystanie z notatek
i ksigzek, zadne urzgdzenia elektroniczne nie sg dozwolone.

Zad.1

Punktacja jest okreslona przy numerze zadania. Zad.2
Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny by¢ podpisane

wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraZnie zaznaczy¢ Zad.3
odpowiedzi. Nie uzupetnienie tabelki powoduje ocene 0

z kolokwium. Kartki nie podpisane nie bedg sprawdzane. suma
Zad 1(10)

Prosze napisa¢ funkcje o naglowku
void maxWspolny(int tl [], int nl, int t2[], int n2, int** wyn, int *nw);

Funkcja ta otrzymuje trzy pary argumentow. Pierwsza i druga para (tzn. t1, n2 oraz t2,n2) opisujg tablice, przy
czym t1,nl sa odpowiednio — tablicg oraz liczba jej elementdw; podobnie £2, n2. Argument wyn jest
wskaznikiem do tablicy, ktora bedzie utworzona przez funkcjeg, zas nw — wskaznikiem do zmiennej opisujace;j
liczbe elementow tablicy wynikowej. Tablice t 1 it2 sg posortowane niemalejgco 1 moga zawiera¢ duplikaty
wartosci. Funkcja ma za zadanie utworzy¢ tablicg wyn 1 wypetni¢ jg elementami stanowigcymi najwigkszy
wspolny podcigg z tablic t1 1 t2.

Przyktad uzycia funkcji:
int tabl[6]={1,1,3,4,6,7}, tab2[9]={0,1,1,2,3,3,4,6,6}, *t3; int ile3;
zlaczSort (tabl, 6, tab2, 9, &t3, &ile3);

Wskaznik t3 w wyniku wykonania powyzszych instrukcji powinien by¢ zwigzany z tablica o zawarto$ci
{3,4,6} zas ile3 przyjmie warto§¢ 3. W rozwigzaniu zadania nie wolno korzystac¢ z funkcji bibliotecznych.

Zad 2(5)

Jaka wartosc i jakiego typu beda miaty wymienione ponizej wyrazenia, zaktadajac podane definicje zmiennych?
Odpowiedzi prosze uzasadnic.

deﬁnicje int a=2, b=6; int al41={4,3,2,1};
Zmiennych double z=4.5; int b[4]={4,3,2,l},’
Wyrazenia z=b=b/ (z+a) +0.9 *b

a==b

(int) (a[l]-1)




PRM kolokwium 1 C

imi¢, nazwisko
Czas pisania kolokwium 45 minut

Do uzyskania w sumie 25 punktéw grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé zadania

wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie tresci zadania jest
elementem rozwigzania. Dopuszczalne jest korzystanie z notatek
i ksigzek, zadne urzgdzenia elektroniczne nie sg dozwolone.

Zad.1

Punktacja jest okreslona przy numerze zadania. Zad.2
Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny by¢ podpisane

wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraZnie zaznaczy¢ Zad.3
odpowiedzi. Nie uzupetnienie tabelki powoduje ocene 0

z kolokwium. Kartki nie podpisane nie bedg sprawdzane. suma
Zad 1(10)

Prosze napisa¢ funkcje o naglowku
void maxPodciag(int tab[], int nt, int** podciag, int** np);

Funkcja ta otrzymuje dwie pary argumentow. Pierwsza para (tab, nt) opisuje tablice i liczbg jej elementow.
Druga par¢ (podciag, np) stanowia wskazniki do tablicy wynikowej (alokowanej przez funkcj¢) oraz do liczby
jej elementoéw. Zadaniem funkcji jest znalezienie w tablicy tab najdluzszego Scisle rosngcego ciggu liczb,
utworzenie tablicy mieszczgcej ten cigg i wykonanie kopii tego ciagu.

Przyktad uzycia funkcji:
int t[12]={(1,2,3,2,5,5,10,11,20,0,1,4},*p, ilep;
maxPodciag(t,12, &p, &ilep);

Po wykonaniu funkcji, zawartos¢ tablicy t bedzie niezmieniona, za§ zmienna wskaznikowa p bedzie zwigzana z
nowo zaalokowang tablicg o zawartosci {5, 10,11, 20}. Warto$cig zmiennej i 1ep bedzie 4. W rozwigzaniu
zadania nie wolno korzysta¢ z funkcji bibliotecznych.

Zad 2(5)

Jaka wartos¢ i jakiego typu beda mialy wymienione ponizej wyrazenia, zaktadajac podane definicje zmiennych?
Odpowiedzi prosze uzasadnic.

definicje int a=3, b=10; int *a={12,6,2,0}
Zmiennych double z=4.5; int *b=a;
Wyrazenia z=b=(int) (a/(z-2.5))+0.5 |*a

a==b

b[1]/b[2]




PRM kolokwium 1 D

imi¢, nazwisko

Czas pisania kolokwium 45 minut

Do uzyskania w sumie 25 punktéw grupa studencka
Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé zadania
wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie tresci zadania jest
elementem rozwigzania. Dopuszczalne jest korzystanie z notatek

i ksigzek, zadne urzgdzenia elektroniczne nie sg dozwolone.
Punktacja jest okreslona przy numerze zadania. Zad.2
Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny by¢ podpisane

Zad.1

wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraZnie zaznaczy¢ Zad.3
odpowiedzi. Nie uzupetnienie tabelki powoduje ocene 0

z kolokwium. Kartki nie podpisane nie bedg sprawdzane. suma
Zad 1(10)

Proszg¢ napisa¢ funkcje o nagtowku
void porzadek (int tab[], int ile, int **wyn);

Funkcja ta otrzymuje trzy argumenty. Pierwszy z nich tablicg elementow typu int, drugi jest liczbg jej elementow,
a trzeci jest wskaznikiem to tablicy, ktéra bedzie utworzona w wyniku dziatania funkcji. Tablica tab jest
nieposortowana. Gdyby posortowac tablicg tab, wowczas jej elementy moga zmieni¢ potozenie w tej tablicy
Zadaniem funkcji jest utworzenie tablicy wyn i wypehnienie jej liczbami oznaczajacymi oryginalne pozycje
elementéw z tablicy tab wynikajacymi z jej posortowania, jednak samej tablicy talb nie powinno si¢ zmieniac.

Przyktad uzycia funkcji:
int tl[6]={4,6,5,-3,2,-1}, *t2;
porzadek (tl, 6, &t2);

Zmienna t2 w wyniku wykonania powyzszych instrukcji powinna by¢ zwiazana z tablica {3,5,4,0,2,1} za$
tablica t1 powinna pozosta¢ niezmieniona. W rozwigzaniu zadania nie wolno korzysta¢ z funkcji bibliotecznych.

Zad 2(5)

Jaka wartosc i jakiego typu beda miaty wymienione ponizej wyrazenia, zaktadajac podane definicje zmiennych?
Odpowiedzi prosze uzasadnic.

definicje int a=2, b=4; int *a;
zmiennych double z=3.5; int b[4]={8,4,3,1};
wyrazenia z=a=(int) (b/ (z-1))+0.6 *b

al=b

al2]/al3]







Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze uzasadnic.

#include <stdio.h>
int y=5;

void piszTab (int tab[], int ile)
{
if (ile>0 && tab!=NULL)
{
printf ("%d ", *tab);
piszTab (tab+l, ile-1);

}

int fun(int *x)
{
{
int y=2;
printf ("$d %d\n", *x,y);
X=x+Yy;
printf ("$d %d\n", *x,y);
}
*x=*x+y;
printf ("$d %d\n", *x,vy);
return y;
}
int main ()
{
int x=1;
int tab[10]1={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

printf ("%$d %d\n",x,vy);
{
int x=6;
y=y*x;
printf ("%d %d\n",x,y);
}
y=y/x%;
y=fun (tab) ;
printf ("$d %d\n",x,y):
piszTab (tab, 3);

return O;



Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze uzasadnic.

#include <stdio.h>
int y=4;

void piszTab (int tab[], int ile)
{
if (ile>0 && tab!=NULL)
{
piszTab (tab+l, ile-1);
printf ("%d ", *tab);

}

int fun(int *x)
{
{
int y=2;
printf ("$d %d\n", *x,y);
X=x+Yy;
}
printf ("%d %d\n",*x,vy);
*x=*x+y;
printf ("%d %d\n", *x,vy);
return y;
}
int main ()
{
int x=3;
int tab[10]={(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

printf ("%$d %d\n",x,vy);
{
int x=6;
y=y*x;
printf ("%d %d\n",x,y);
}
y=y/x%;
y=fun (tab) ;
printf ("$d %d\n",x,y):
piszTab (tab+2, 3);

return O;



Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze uzasadnic.

#include <stdio.h>
int y=4;

void piszTab (int tab[], int ile)
{
if (ile>0 && tab!=NULL)

{
printf ("%d ", *tab);
piszTab (tab+l, ile-1);

}

int fun(int *x)

{

int y=2;

printf ("$d %d\n", *x,vy);
X=X+Vy;

printf ("$d %d\n", *x,vy);
*x=*x+y;

printf ("%d %d\n",*x,vy);
return y;
}
int main ()
{
int x=2;
int tab[10]={(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

printf ("%$d %d\n",x,vy);
{
int x=6;
y=y*x;
printf ("%d %d\n",x,y);
}
y=y/x;
y=fun (tab) ;
printf ("$d %d\n",x,y):
piszTab (tab+1, 3);

return O;



Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze uzasadnic.

#include <stdio.h>
int y=1;

void piszTab (int tab[], int ile)
{
if (ile>0 && tab!=NULL)

{
piszTab (tab+l, ile-1);
printf ("%d ", *tab);

}

int fun(int *x)

{

int y=3;

printf ("$d %d\n", *x,vy);
X=X+Vy;

printf ("$d %d\n", *x,vy);
*x=*x+y;

printf ("%d %d\n",*x,vy);
return y;
}
int main ()
{
int x=3;
int tab[10]={(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

printf ("%$d %d\n",x,vy);
{
int x=6;
y=y*x;
printf ("%d %d\n",x,y);
}
y=y/x;
y=fun (tab) ;
printf ("$d %d\n",x,y):
piszTab (tab+3, 3);

return O;



