PRM kolokwium 2 A

Czas pisania kolokwium 50 minut imig, nazwisko

Do uzyskania w sumie 30 punktéw

grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé
zadania wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie

tre$ci zadania jest elementem rozwigzania. Dopuszczalne | prowadzacy laboratorium
jest korzystanie z notatek i ksigzek, zadne urzadzenia

elektroniczne nie sg dozwolone. Punktacja jest okreslona
przy numerze zadania. Zad.1

Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan

prosze nie przepisywac. Wszystkie oddawane kartki Zad.2
powinny by¢ podpisane wlasnym imieniem i nazwiskiem.
Prosze wyraznie zaznaczy¢ odpowiedzi. Nie uzupetnienie

tabelki powoduje ocene 0 z kolokwium. Kartki nie Zad.3
podpisane nie bedg sprawdzane.

Suma

Zad 1(18)
Zatézmy, ze mamy list¢ liniows, ktorej kostka sktadowa jest postaci

struct wezel/{
int info;
struct wezel *nast;

}s

Pole nast w zawiera wskaznik nastepnego elementu listy. Jesli taki element nie istnieje, wowczas ma ono
warto$¢ NULL.

Proszg zaimplementowa¢ funkcje push i pop realizujgce kolejke FIFO uzywajac kostek typu struct wezel.
Wskazowka: prosze zastanowi¢ si¢ nad wlasciwa definicja punktu wejscia (punktow wejscia) do kolejki.



PRM kolokwium 2 B

Czas pisania kolokwium 50 minut imig, nazwisko

Do uzyskania w sumie 30 punktéw

grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé
zadania wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie

tre$ci zadania jest elementem rozwigzania. Dopuszczalne | prowadzacy laboratorium
jest korzystanie z notatek i ksigzek, zadne urzadzenia

elektroniczne nie sg dozwolone. Punktacja jest okreslona
przy numerze zadania. Zad.1

Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan

prosze nie przepisywac. Wszystkie oddawane kartki Zad.2
powinny by¢ podpisane wlasnym imieniem i nazwiskiem.
Prosze wyraznie zaznaczy¢ odpowiedzi. Nie uzupetnienie

tabelki powoduje ocene 0 z kolokwium. Kartki nie Zad.3
podpisane nie bedg sprawdzane.

Suma

Zad 1(18)

Zat6zmy, ze mamy liste liniowa, ktorej kostka sktadowa jest postaci

struct wezel{
int info;
int prior;
struct wezel *nast;

}s

Pole nast w zawiera wskaznik nastgpnego elementu listy. Jesli taki element nie istnieje, wowczas ma ono
warto$§¢ NULL.

Prosz¢ zaimplementowa¢ funkcje push i pop realizujace kolejke priorytetowsg (tzn. posortowana wedtug wartosci
priorytetu) uzywajac kostek typu struct wezel.

Wskazowka: prosze zastanowi¢ si¢ nad wlasciwa definicja punktu wejscia do kolejki.



PRM kolokwium 2 C

Czas pisania kolokwium 50 minut imig, nazwisko

Do uzyskania w sumie 30 punktéw
grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé
zadania wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie

tresci zadania jest elementem rozwigzania. Dopuszczalne | prowadzacy laboratorium
jest korzystanie z notatek i ksigzek, zadne urzgdzenia
elektroniczne nie sg dozwolone. Punktacja jest okreslona

przy numerze zadania. Zad.1

Prosze uzupenié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan

prosze nie przepisywaé. Wszystkie oddawane kartki Zad.2
powinny by¢ podpisane wlasnym imieniem i nazwiskiem.
Prosze wyraznie zaznaczy¢ odpowiedzi. Nie uzupetnienie

tabelki powoduje ocene 0 z kolokwium. Kartki nie Zad.3
podpisane nie beda sprawdzane.

Suma

Zad 1(16)
Rozwazmy wyrazenia regularne, ktore sktadajg si¢ z wytacznie z matych liter oraz znakow *’ (zastgpujacych
dowolng liczbg wystapien dowolnej matej litery) i °?° (zastepujacych jedng dowolng matg litere). Napisaé funkcje

int pasuje(char* wzorzec, char* napis);

ktora zwraca zero, gdy napis nie pasuje do wzorca opisanego wyrazeniem regularnym, za$ jeden — gdy takie
dopasowanie ma miejsce. Przyktady uzycia funkcji

pasuje ("a*ama*”,”alabama”) -> zwraca wartosc¢ 1
pasuje (”?a*ma*”,”mama”) -> zwraca wartos¢ 1
pasuje (”?a*a*”,”ala”) -> zwraca wartos¢ 0

Prosz¢ pamigtac, ze tancuch znakowy jest tablica wartosci typu char, a koniec tancucha jest oznaczany wartoscia
0 typu char.



PRM kolokwium 2 D

Czas pisania kolokwium 50 minut imig, nazwisko

Do uzyskania w sumie 30 punktéw

grupa studencka

Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé
zadania wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie

tresci zadania jest elementem rozwigzania. Dopuszczalne | prowadzacy laboratorium
jest korzystanie z notatek i ksigzek, zadne urzgdzenia
elektroniczne nie sg dozwolone. Punktacja jest okreslona

przy numerze zadania. Zad.1

Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan

prosze nie przepisywaé. Wszystkie oddawane kartki Zad.2
powinny by¢ podpisane wkasnym imieniem i nazwiskiem.
Prosze wyraznie zaznaczy¢ odpowiedzi. Nie uzupetnienie

tabelki powoduje ocene 0 z kolokwium. Kartki nie Zad.3
podpisane nie bedg sprawdzane.

suma

Zad 1(16)

Prosze napisa¢ funkcj¢ o nagtéwku
char* maxWspPodciag(char* a, char* Db);

ktora wyszukuje w ciggach znakow a, b podanych jako argumenty, wspdlny ciag o najwiekszej dtugosci. Gdy ciag
ten zostanie znaleziony, funkcja wykonuje jego kopi¢ i zwraca jg jako wynik dzialania; w przeciwnym przypadku,
zwracana jest warto§¢ NULL. Wskazowka: mozna korzysta¢ z biblioteki st ring.

Proszg pamigtaé, ze tancuch znakowy jest tablica wartosci typu char, a koniec tancucha jest oznaczany wartoscia
0 typu char.



Zad 3(12)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze krotko uzasadnic.

#include <stdio.h>
#include <limits.h>

int x[8]={3,6,-2,5,4,8,7,-5};

int max (int a, int b)
{
if (a>b)
return a;
else
return b;
}
int fun(int *x, int n)
{
if (n>=2)
return max (fun(x,n/2), fun(x+n/2, n-n/2) ) ;
else if (n==1)
return *x;
else
return -INT MAX;
}

int main ()

{
int x=7;
int tab(10]={2,-3, 5, -10, o6, 7, 0, 5, 20, -80};
printf ("$d\n", fun (tab, 8)) ;

return O;



Zad 3(12)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze krotko uzasadnic.

int x[8]={3,6,-2,5,4,8,7,-5};

int min(int a, int b)
{
if (a<b)
return a;
else
return b;
}
int fun(int *x, int n)
{
if (n>=2)
return min (fun(x,n/2), fun(x+n/2, n-n/2) )
else if (n==1)
return *x;
else
return INT MAX;

’

}

int main ()

{
int x=7;
int tab[10]={2,-3, 5, -10, 6, 7, 0, 5, 20, -80};
printf ("%$d\n", fun(tab, 8));

return 0;



Zad 3(14)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze krotko uzasadni¢, szkicujac sposdb powstawania struktury dowigzan wskaznikowych.

struct s{

int x;
struct s* y;

}i

struct s* int x)

{

funl (struct s* k,

struct s* w;

w = (struct s¥*)

W->X=X;

w->y=NULL;

if (k!=NULL)
k->y=w;

return w;

malloc(sizeof (struct s));

}

struct s* fun2(struct s* p,

{

int *x)

struct s* u;
if (p!=NULL)
{
*X=p->X;
u=p; p=p->y;
free(u);
}
return p;
}
int main ()
{
struct s *p=NULL,
int x;

*k=NULL;

p=k=funl (k, 3);
k=funl (k,5);

k=funl
p=fun2
printf
k=funl
p=fun2
printf
return

i<

1S

k,7);
&x);
"$d\n",
k,9);
&x);
'$d\n",
0;

X) ;

x);



Zad 3(14)

Jaki bedzie stan standardowego wyj$cia w wyniku uruchomienia ponizszego programu?
Odpowiedz prosze krotko uzasadni¢, szkicujac sposdb powstawania struktury dowigzan wskaznikowych.

struct s{
int x;
struct s* y;

}i

struct s* funl (struct s* p, int x)
{
if ((p!=NULL) && (p->x>x))
p->y=funl (p->y, x) ;
else
{
struct s* w;
w = (struct s*) malloc(sizeof (struct s));
W—>X=X;
w->y=p;
return w;
}
}
struct s* fun2(struct s* p, int *x)
{
struct s* u;
if (p!=NULL)
{
*X=p->Xx;
u=p; p=p->y;
free (u);
}
return p;
}
int main ()
{
struct s *p=NULL;
int x;

p=funl
p=funl
p=funl
p=fun2
printf
p=funl
p=fun2
printf
return 0O;

3);
5);
1)

&X) ;
"°d\n" x) ;
p,9);
P, &X);
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(p
(p
(p
(
(
(
("%d\n", x);



