PRM kolokwium 2 A

imi¢, nazwisko

Czas pisania kolokwium 45 minut

Do uzyskania w sumie 30 punktéw grupa studencka
Prosze odpowiada¢ na zadane pytania i rozwigzywaé zadania
wedtug tresci przekazanej na kartce. Zrozumienie tresci zadania jest
elementem rozwigzania. Dopuszczalne jest korzystanie z notatek

i ksigzek, zadne urzgdzenia elektroniczne nie sg dozwolone.
Punktacja jest okreslona przy numerze zadania. Zad.2
Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny by¢ podpisane
wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraZnie zaznaczy¢ Zad.3
odpowiedzi. Nie uzupetnienie tabelki powoduje ocene 0
z kolokwium. Kartki nie podpisane nie bedg sprawdzane.

Zad 1(15)
Zatézmy, ze mamy list¢ liniows, ktorej kostka sktadowa jest postaci

Zad.1

suma

typedef struct w wezel;
struct w{

int info;

wezel *nast;
bi
Pole nast w zawiera wskaznik nastepnego elementu listy. Jesli taki element nie istnieje, wowczas ma ono
warto$¢ NULL. Prosze napisa¢ funkcj¢ o naglowku
wezel* zlacz (wezel *L1, wezel *L2);
ktoéra tworzy nowa listg, posortowana rosnagco wedtug pola info i zwraca jako swoj wynik punkt wejscia do
nowej listy. Ta wynikowa lista jest wynikiem zlaczenia list L1 i L2, z ktérych kazda jest posortowana rosnaco
wedtug pola info. Listy przekazane jako argumenty funkcji z1lacz majg pozosta¢ niezmienione. Mozna
zatozy¢, ze istnieje funkcja wezel* nowy (int info) ktora tworzy wezet o wartosci pola info
przekazanej jako argument wywolania.
Przyktad wykonania
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Wynik dziatania funkcji zlacz
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Prosze uzupeié dwa pierwsze pola tabelki obok. Zadan prosze nie
przepisywac. Wszystkie oddawane kartki powinny by¢ podpisane
wlasnym imieniem i nazwiskiem. Prosze wyraZnie zaznaczy¢ Zad.3
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Zad 1(15)
Zatézmy, ze mamy list¢ liniows, ktorej kostka sktadowa jest postaci

Zad.1

suma

typedef struct w wezel;
struct w{

int info;

wezel *nast;
}i
Pole nast w zawiera wskaznik nastepnego elementu listy. Jesli taki element nie istnieje, wowczas ma ono
warto$¢ NULL. Prosze napisa¢ funkcj¢ o naglowku
wezel* usunDup (wezel *Lista);
ktora tworzy nowa liste i zwraca jako swoj wynik punkt wejscia do niej. Ta wynikowa lista powstaje z listy Lista
poprzez skopiowanie wszystkich elementéw o unikalnych warto$ciach pola info. Innymi stowy, w liscie
wynikowej nie ma dwoch elementow o tej samej wartosci pola info zatem oraz kazda warto$¢ info zawarta w
liscie Lista jest dokladnie raz zawarta w liSci wynikowej. Lista przekazana jako argument funkcji zlacz ma
pozosta¢ niezmieniona. Mozna zatozy¢, ze istnieje funkcja wezel* nowy (int info) ktora tworzy wezet o
warto$ci pola info przekazanej jako argument wywotania.
Przyktad wykonania
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Uwaga: dopuszczalna jest inna niz podana w przyktadzie kolejno$¢ wystepowania wartosci w liscie wynikowe;.



Zad 2(5)

Prosze naszkicowac struktur¢ wskazan, ktora bedzie warto$cig argumentu w po wykonaniu ostatniej instrukcji
funkcji fun zakladajac, ze funkcja fun zostata wywolana nastepujaco:

int main ()

{ int **wsk;

/*tu jest pominiety kawalek kodu*/
fun (5, &wsk);

/*tu jest ciag dalszy funkcji main*/

a kazde wywotanie funkcji malloc zwrdcito warto$¢ rozng od NULL.

void fun (int max, int*** w)
{

int **pom;

int i,3;

pom= (int**)malloc (max*sizeof (int*));
for (i=0; i<max; 1i++)
{
pom[i]=malloc ((max-i)*sizeof (int));
for (j=0; j<max-i; Jj++)
pom[i] [J]=1+7;
t

*w=pom; /*jak wygladaja teraz wskazania? */

Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowych strumieni wyjsciowych w wyniku uruchomienia ponizszego programu, jesli
program zostat uruchomiony z linii komend poleceniem ” . /zad3 9”. Odpowiedz prosze¢ krotko uzasadnic.

#include <stdio.h>

int fun(int x)
{
static int y=1;

int 1i;
if (x>=2)
{

t+y;

fprintf (stderr, "o"):;
for (i=0; 1i<x%2; ++i)
fprintf (stderr, "x");
return fun(x/2);
}
else
return y;

}

int main(int argc, char* argvl[])
{
int y;

if (argc>1)
{
sscanf (argv[1l],"%d", &y) ;
printf ("$d\n", fun(y));
}

return 0;
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Prosze naszkicowac struktur¢ wskazan, ktora bedzie warto$cig argumentu w po wykonaniu ostatniej instrukcji
funkcji fun zakladajac, ze funkcja fun zostata wywolana nastepujaco:

int main ()

{ int **wsk;

/*tu jest pominiety kawalek kodu*/
fun (5, &wsk);

/*tu jest ciag dalszy funkcji main*/

a kazde wywotlanie funkcji malloc zwrocilo warto$¢ r6zng od NULL

int fun(int max, int*** w)
{

int **pom;

int 1i,73;

pom=(int**)malloc (max*sizeof (int*));
for (i=0; i<max; i++)
{

pom[i]=malloc ((i+1l)*sizeof (int));

for (3=0; j<=i; j++)

pom[i] [J]1=1+];

}
*w=pom; /*jak wygladaja teraz wskazania? */

Zad 3(10)

Jaki bedzie stan standardowych strumieni wyjsciowych w wyniku uruchomienia ponizszego programu, jesli
program zostat uruchomiony z linii komend poleceniem ” . /zad3 30”. Odpowiedz prosz¢ krdotko uzasadnic.

#include <stdio.h>

int fun (int x)
{
static int y=1;

int 1i;
if (x>=3)
{

++y;

fprintf (stderr, "x");
for (i=0; 1i<x%3; ++1)
fprintf (stderr, "o");
return fun(x/3);
}
else
return y;

}

int main(int argc, char* argvl[])
{
int y;

if (argc>1)
{
sscanf (argv[1],"%d", &y);
printf ("$d\n", fun(y));
}

return 0;



