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WSI - éwiczenie 6.
Uczenie ze wzmocnieniem

19 maja 2025

Sprawy organizacyjne

. Cwiczenie realizowane jest samodzielnie.
. Cwiczenie wykonywane jest w jezyku Python.

. Cwiczenie powinno zosta¢ oddane na 13. lub 14. zajeciach. W ramach

oddania ¢wiczenia nalezy zademonstrowaé prowadzacemu dziatanie kodu
oraz wyslaé¢ kod z raportem (archiwum zip lub link do repozytorium) na
adres mailowy prowadzacego.

. Raport powinien by¢ w postaci pliku .pdf, .html albo byé¢ czescia no-

tebooka jupyterowego. Powinien zawieraé opis eksperymentéw, uzyskane
wyniki wraz z komentarzem oraz wnioski.

. Na ocene wplywa poprawnosé oraz jakos¢ kodu i raportu.
. Mozna korzystaé z pakietéw do obliczen numerycznych, takich jak numpy.

. Implemenetacja algorytmu powinna by¢ ogdlna, w szczegdlnosci obstugi-

waé dowolne Srodowiska o dyskretnych przestrzeniach stanéw i akcji.

. Mozna skorzystaé z pakietu gymnasium.

Cwiczenie

W ramach ¢éwiczenia nalezy zaimplementowaé algorytm Q-Learning, przystoso-
wany do dziatania z kazdym srodowiskiem o dyskretnych przestrzeniach stanéw
i akcji.

Na podstawie zaimplementowanego algorytmu nalezy utworzy¢ agenta roz-

wiazujacego problem |Cliff Walking. Srodowisko mozna zaladowaé z pakietu
gymnasium:

import gymnasium as gym
gym.make (’CliffWalking-v1’)


https://gymnasium.farama.org/environments/toy_text/cliff_walking/

Poréwnaj jakosé zaimplementowanego algorytmu z jakoscia agenta podej-
mujacego losowe akcje. Sprawdz stabilno$é dzialania agenta.

Zadanie dla chetnych

Zaimplementuj algorytm SARSA, przystosowany do dzialania z kazdym $rodo-
wiskiem o dyskretnych przestrzeniach standéw i akcji. Poréwnaj go z zaimple-
mentowanym w ramach ¢wiczenia algorytmem Q-Learning.

3 Uwagi

1. Wszystkie wyniki wynikajace z kilkukrotnego powtarzania eksperymen-
t6w powinny by¢ opisane odpowiednimi statystykami ($rednia, odchylenie
standardowe, min, max).
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