czas: 50 min

Zadanie 1 (9 pkt)

Uzupe®nij macierz dla algorytmu, ktory bada podobie«stwo globalne (algorytm

Needlemana-Wunscha). Podaj najlepsze rozwijzania dla sekwencji AABBAB oraz pro- A B
lu- A|06 06 0 O A | 10| -5
) B|04 04 1 1 B |-5| 10
Macierz podobie«stwa pokazano obok. Stosujemy liniow; kar} za przerw}, d = —3
A A B B A B
of[-3][6|]9 ||-12]]-15]|-18 o
o \ Rozwijzania:
X -3 fl Sl P2 PS5 op8 il AABBAB AABBAB AABBAB
6 1 8 L5 L2 W1 W3 0123 012--3  01-2-3
2 Y ¥
-9 -2 5 18 | 15pf 124 9 llo£¢ rozwijza«: 3
3 7 y R Y 7
-12 (| -5 2 15| 28 |5 25 4 22
Zadanie 2 (7 pkt)
. .| TP=4 FP=1
Opracowano test, ktéry zwraca prawdopodobie«stwo | Pro90.35:  —=o—-0 TN =3
wystjpienia choroby, jego wyniki sj przedstawione w
tabeli. Podaj macierz pomy?2ek, zak3adajjc, »e trak- Prég 0.65: TP=1 FP=1
tujemy wynik testu powy»ej  0.35 jako pozytywny FN =3 TN=3
(osoba chora), nast]pnie podaj t} macierz dla progu ) TP =1 EP=0
0.65 oraz 0.75. Narysuj krzywj ROC. Prog 0.75: EN=3 TN=2
osoba| stan wynik testu
A zdrowa | 0.1
B zdrowa | 0.2
C zdrowa | 0.3
D chora | 0.4 9
E chora | 0.5 g
F chora | 0.6
G zdrowa | 0.7 ¢
H chora | 0.8
1-specy cznos¢

Zadanie 3 (8 pkt)

Dla zestawu odczytow: BAAAAAA, AABABABABAA zbuduj multi-graf de Bruijna 4 rzjdu (w wierzcho®kach s;j
sekwencje o d@ugo+ci3 symboli, kraw;dzie przechowujj informacj}, ile razy kraw}d! ma by¢ dodana do
+cie»ki wynikowej.

Podaje sekwencj, wynikowj. Jexeli istnieje wijcej ni» jedno rozwijzanie, podaj dowolne z nich.

5 s
(ArB »(ABa »(BAA (AAA )

Sekwencja: AABABABABAAAAAA




Zadanie 4 (7 pkt)

przykdad | #1 2
10-bitowy Itr Blooma pokazany ni»ej, utworzony dla zbioru se- B 8 8
kwenciji, wykorzystuje 2 funkcje skrétu: #; i #,. Wartoxci tych
funkcji dla badanych przyk®adow sj pokazane obok. ¢ 9 0
nrbitu 0] 1]2]3]4]5]6]7]8]9 D 1] 2
wartox¢ | 1| 1|1]1]1]0|0[0]0]0 E 41 5
F 5 4
G 5 6
Wstaw P w poni»szej tabeli, je»eli twierdzenie jest prawdziwe.
przykdad | wystlpuje | nie wystipuje | mo»e wystipowac¢
A P
B P
C P
D P
E P
F P
G P

Zadanie 5 (9 pkt)

Pos2ugujemy si} monetami A, Bi C, obserwujjc sekwencje rzutdw (ordy i reszki). Zak®adajjc, »e to
dotwiadczenie jest opisywane ukrytym modelem Markowa przedstawionym ni»ej, podaj sekwencj; monet,
ktora najprawdopodobniej by2a u»yta, gdy obserwujemy sekwencj; rzutow OOO.

A |B|C O R
Q={A B C} NERERE NI
V = {0, R} 5{ g i A Sekwencja monet: BBB
Pa=lP=1p=1 |B|s5s|5|5 B|11|0
1] 1] 3
(0] 0] 0
Al 1/6 |—{ 1/20 1/50
Bl 1/3 [— 1/5 3/25
Cl o 0 0

Notatki lub uwagi do prowadzijcego
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