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Sztuka Wytwarzania Oprogramowania

> Software craftsmanship
> Osobiscie wole ttumaczenie ,,rzemiosto”
> Talent + warsztat (peten narzedzi)

> Dadaizm, pr¥m|tyW|zm czy ogolnie rozumiana sztuka abstrakcyjna nie
powinna tratia¢ do oprogramowania

> Przedmiot dotyczacy technik i praktyk stosowanych w wytwarzaniu i
utrzymaniu oprogramowania

> Nacisk na prace projektanta kodu / inzyniera oprogramowania
— kodowanie jako element wiekszej catosci

> Ten warsztat nigdy nie bedzie kompletny
— badz zamrozony




Organizacja

> Wyktad: poniedziatek 101>-12%° s, 170

> Strona przedmiotu:
- https://staff.elka.pw.edu.pl/ rnowak2/dyd/swo

> Kanat Teams

> Prowadzgcy:

— dr hab. inz. Robert Nowak, prof. uczelni,
robert.nowak@pw.edu.pl

— mgr inz. Konrad Grochowski,
konrad.grochowski@pw.edu.pl

> Konsultacje: stacjonarnie lub online, patrz http://repo.pw.edu.pl
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Regulamin

> 2 X kolokwium po 10pkt (8 i 15 wyktad - 24.11 i 26.01)

> 4 x laboratorium po 5 pkt

> Suma: 40pkt

> Minimum 10pkt z laboratorium wymagane do zaliczenia

> Oceny:
- [37, 40] pkt. ->5
- [33, 37) pkt. -> 4,5
- [29, 33) pkt.->4
- [25, 29) pkt. -> 3,5
- [21, 25) pkt.-> 3




Wymagania
> Znajomosc C++
> Umiejetnosc obstugi konsoli w systemie Linux

> Programowanie obiektowe

> Znajomos¢ algorytmow i struktur danych




Laboratorium

> Termin: wtorek 81°-12% s, 011

> 4 ¢wiczenia (po 4h):

1. Edytor, repozytorium git, recenzja kodu
mgr inz. Witold Wysota
Witold Wysota@pw.edu.pl

2. Zestawienie potoku CI/CD, testy, walidacje
mgr inz. Konrad Grochowski
Konrad.Grochowski@pw.edu.pl

3. Monitorowanie aplikacji, debuggowanie, profilowanie
dr inz. Michat Chwesiuk
Michal.Chwesiuk@pw.edu.pl

4. Praca z kodem zastanym, refaktoring
mgr inz. Katarzyna Natecz-Charkiewicz
Katarzyna.Nalecz-Charkiewicz@ pw.edu.pl

N P
28.10 21.10
25.11 02.12
09.12 16.12
20.01 13.01
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Laboratorium

> Zespoty 2 osobowe

> Zapisy na Teams (ruszg w biezgcym tygodniu)
> Termin zapisow —do 17.10

> Dowolne ,,mieszanie grup”

> W razie konfliktow — pierwszenstwo majg osoby z terminu
zgodnego z przypisanym przez USOS




Laboratorium

> Doktadna forma dostarczenia wykonanej pracy bedzie podana na
kazdych zajeciach przez prowadzacego, ale opierac sie bedzie o
repozytoria kodu na serwerze GitLab (https://gitlab.com).

> Posiadanie konta na wyzej wymienionym serwerze jest
niezbednym warunkiem uczestniczenia w laboratorium.

> Praca zespotu jest oceniana wspolnie — kazdy z cztonkdw zespotu
otrzymuje te samg ocene.

> Zespot ma obowigzek dostarczy¢ efekty wykonanego cwiczenia
przed koncem laboratorium.

> Efekty pracy bedg oceniane po laboratorium.



https://gitlab.com/

Literatura

> Hunt. Pragmatyczny programista. Od czeladnika do mistrza.
> Martin. Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty.

> Martin. Mistrz czystego kodu. Kodeks postepowania
profesjonalnych programistow.

> Gamma et al. Wzorce projektowe.

> Fowler. Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejgcego kodu.




Sztuka Wytwarzania Oprogramowania

> Talent + warsztat
— + rzetelnosc¢

— + skrupulatnosc
-+ ..

> Kodowanie - element wiekszej catosci

> Warsztat peten narzedzi i ciggle rozwijany
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Po co ten warsztat?

log size
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Al

> To kolejne narzedzie do warsztatu
> Poprawnie uzyte przyspiesza a nie zastepuje

> Czyli trzeba umiec zrobic to co sie generuje
— albo chociaz rozumiec¢ / ocenic

> Ostatnia szansa na zrob to sam
— ChatGPT juz dwa lat temu dostatby 4 z SWO
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Cykl zycia oprogramowania na studiach

> Kazdy (mam nadzieje) zdaje sobie sprawe, ze projekty na studiach
sg tylko pewnym przyblizeniem ,,prawdziwego” zycia

> Dodatkowo: proces dydaktyczny ma inne cele niz proces biznesowy

> Niestety w efekcie cykl zycia oprogramowania na studiach
najczesciej wyglada tak:
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Cykl wytwarzania oprogramowania

> Bardzo uproszczony szkic

Koniec zycia /
wycofanie
= Analizal 3 Implementacja [
= projektowanie - -

=
=

> Jest wiele modeli jak doktadniej przebieg
wytwarzania powinien wygladac — tutaj tylko wstep




Praca inzyniera oprogramowania

DE
:.inter gi ﬁ’ww Przeglad kodu
Standardy kodowania

Formater
Wymagania Analiza statyczna Zespot

Projekty (UML)
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Klienci / analitycy Projektowanie Repozytorium kodu
Testowanie
Debugowanie / Historia kodu
Analizowanie Zarzgdzanie zmiang
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Analiza oprogramowania

Kontrola jakosci Automatyzacja

Continuous Integration
Weryfikacja i walidacja

il —
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Warsztat

> Mnogosc¢ narzedzi zaczyna miec sens..
> Standardy kodowania sg jednym z narzedzi




Standardy kodowania

> Cel: usystematyzowanie procesu wytwarzania kodu i samego kodu

> Ujednolicenie — usprawnienie utrzymywalnosci (maintainability)
| pracy w zespole

> Zbior regut ma pomagac osiggnac zaktadang jakosc

> Coding conventions, coding standards, coding style — stosowane czesto
zamiennie, ale czasem ktos rozrdznia style od standard

> Bo coding standard to moze by¢ wiecej niz gtebokosc¢ wciec...
— Czy tabs vs spaces

> Mini dygresja:
— dostosowanie sie do obowigzujgcego coding standardu stanowi test ,, dojrzatosci”
— usprawnianie standardow to cecha lidera i eksperta, ale konsensus jest kluczowy
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Standard kodowania - Styl

> Czyli: wciecia, pozycje klamerek, biate znaki, biate linie etc.

int* a vs 1int *a
while( a==b ) vs while (a == b)
if (x) A vs 1if (x)

{

> Niektore jezyki proponujq style opracowane przez tworcow
np. Python (PEP8), C# (C# Coding Conventions)

> | na szczescie coraz czesciej raczej sie go wybiera, niz wymysla
> Wbrew pozorom nie musi byc¢ sktadnikiem standardu
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Standard kodowania - Nazewnictwo

> Zarowno notacja jak i semantyka
Nazwa rzeczownik;
rzeczownik->czasownik();

bool isManager;

DtugaNazwa

VS

VS

VS

VS

LPSTR strl;
strl->m len;

bool manager;

dluga nazwa
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Standard kodowania — co wiecej?

> Reguty komentowania kodu
> Metryki kodu (dtugosc funkcji, liczba parametrow etc.)

> Wykorzystywane paradygmaty
(np. czy programujemy obiektowo w C)

> Reguty bezpiecznego kodu
(np. nie uzywamy gofych wskaznikow w C++,
wszystkie parametry funkcji powinny byc¢ const)

> Reguty wynikajgce ze specyfiki przemystu
(np. zakaz uzywania dynamicznej alokacji)

> Wiele innych...
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Standard kodowania — narzedzia

> Zawsze lepiej oddelegowac decyzje do narzedzia
— Mniej konfliktéw w zespole
— Nie musi by¢ idealne, byle konsekwentne

> Sprawdzanie — jedna z funkgcji linterow (np. flake8)
— Na laboratorium 2 — clang-format do sprawdzania stylu
— Na laboratorium 1+ — clang-tidy do ,,regut innych niz styl”

> Autoformatowanie (styl)
— Wbudowane w IDE
— Integrowane z IDE

— Np. clang-format na laboratoriach (nie myli¢ z clang-tidy!) —
zintegrowany z IDE
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Standard kodowania — podsumowanie

> Nie ma jedynego stusznego poprawnego zawsze
> W idealnym swiecie jest osiggany przez konsensus zespotu

> Zespoty mogg uzywac roznych, a nawet ten sam zespot moze
uzywac wielu w roznych projektach

> Rewolucje w inzynierii rzadko sg lepsze od ewolucji

(przestarzaty standard trzeba powoli i konsekwentnie przepychac
ku jasnej stronie mocy)

> Istniejg formalne standardy przemystowe, czasem wymagane w
konkretnej branzy (np. MISRA C), wtedy mniejszy wybor...

> Istniejg standardy (reguty) przemystowe de-facto, ktére mozna
stosowac do wielu zestawow: KISS, DRY, GRASP czy SOLID
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Dziekuje za uwage

Konrad.Grochowski@pw.edu.pl
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