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Zalecenia koncowe

Programowanie to zajecie praktyczne, wiec warto:
» czyta¢ kod innych,

» programowac.

Warto znac:
» Edytor Emacs, www.gnu.org
» Edytor vi (vim),
» The GNU Project (Free Software Fundation) www.gnu.org,
» The Object Management Group www.omg.org.
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» Hunt, Thomas. Pragmatyczny
programista. Od czeladnika do PI'agmatvczny
mistrza. programista

» Martin. Czysty kod. Podrecznik
dobrego programisty.

» Martin. Mistrz czystego kodu.
Kodeks postepowania
profesjonalnych programistéw.

Od czeladnika
» Gamma et al. Wzorce projektowe. do mistrza
» Fowler. Refaktoryzacja. Ulepszanie Andrew Hunt
struktury istniejacego kodu. David Thomas

» Brooks. Legendarny osobomiesiac. Helion !
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Udziat w stowarzyszeniach, czasopisma naukowe

» |EEE (http://ieee.org) - najwicksze Swiatowe
stowarzyszenie inzynieréw elektrykéw, elektronikéw i
informatykéw, Instytut Inzynieréw Elektrykéw i Elektronikéw,
|IEEE (/nstitute of Electrical and Electronics Engineers)

» ACM (http://acm.org) - Association for Computing
Machinery - stowarzyszenie informatykéw

Wydaja ok. 100 czasopism naukowych z informatyki.
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Dokumentacja

Dokumentacja w kodzie zmniejsza ryzyko braku spéjnosci J

Komentarze - poprawiaja czytelno$¢ kodu.
Komentarz méwi DLACZEGO, kod méwi JAK.

» kazdy byt powinien mie¢ pojedyncza odpowiedzialno$¢,
» dokumentacja projektowa powinna by¢ generowana z kodu.
Hierarchia komentarzy:

1. odpowiedzialno$¢ bibliotek, pakietow, przestrzeni nazw,
katalogéw

2. odpowiedzialno$¢ modutéw (plikéw), klas,
3. odpowiedzialno$¢ metod publicznych,
4. niebanalne algorytmy

Sztuka Wytwarzania Oprogramowania 5/11



Dziekuje
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