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Co to jest projekt?

> Niekiedy rozumiany jako
,Wysokopoziomowa architektura rozwigzania”

> Co niektorych prowadzi do takiego procesu:

Projekt '
Analitycy, Projektanci Produkt

(wysoce wykwalifikowana kadra)

» Jest to bardzo btedne rozumienie procesu inzynieryjnego

> A w szczegolnosci efekt zmiksowania niepoprawnych wizji procesu
budowlanego i linii produkcyjnej




Projekt

> Projekt to wszystko po drodze do rzeczywistego produktu

> Kiedy aplikacja staje sie rzeczywistoscig?

> Wtedy gdy zabiera sie do jej stworzenia kompilator/interpreter
> Czyli — kod jest projektem aplikacji

> Poprawniej — kod tez jest czesciq projektu aplikacji

> O kluczowym wptywie na to, czym aplikacja bedzie, ale czescia

> Jak ktos potrzebuje analogii — projekt wykonawczy,
a moze nawet projekt powykonawczy




Proces inzynieryjny (zarys)

> To bardzo ogdlny zarys, bedg o tym kolejne wyktady
> | cate przedmioty, bo dziedzina jest ogromna i bardzo wazna
> InZynieria Oprogramowania / Software Engineering

Projekt Projekt szczegdtowy Walidacja

Produkt

Analitycy, Projektanci Programisci

(rozumiejg domene klienta) (rozumieja technologie) Testerzy / Klient

> Dwukierunkowos¢ mozna osiggnac np. wspotdzielgc osoby

> Obowiqgzkiem inzyniera, jest pilnowac jakosci procesu
(zmieniac firme)




Projekt i kod

> Kod nie jest idealny do tatwego demonstrowania architektury

> (Ale ona musi by¢ w kodzie — jak sie nie zgadzajg, to architektura
moze iS¢ do kosza, bo to kod efektywnie ,idzie do klienta”)

> Rysunek bywa najefektywniejszg formg przekazu informac;ji
> Ale trzeba pamietac, ze w razie watpliwosci — sprawdzac kod

> Zabiegi pomocnicze:
— Nazewnictwo oparte domene i architekture
— Struktura pakietow/folderow/plikéw zgodna z architektura
— Rozsgdna dokumentacja kodu




W czym rysowac?

> UML (Unified Modeling Language)
> UML 1.0 (1997)

— Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson

> Object Management Group (OMG)
- UML 1.1 (1997)
— UML 1.3 (2000)
— UML 1.5 (2003)
— UML 2.0 (2004)

- UML 2.4 (2011)

— UML 2.5 (2015) Slajdy o UML zostaty oparte na materiatach
dra inz. Marcina Szlenka




Czym UML jest a czym nie jest?

UML JEST UML NIE JEST

> jezykiem specyfikacji, > metodyka
projektowania i ) 4 e |
dokumentowania systemoéw IT narzedziem modelowania

> jezykiem programowania

UML is messy, imprecise, complex and sprawling. That is both a fault
and a virtue. Anything intended for such widespread usage is going to
be messy.

J. Rumbaugh, I. Jacobson, G. Booch

The Unified Modeling Language Reference Manual




Wady UML i jak go wykorzystac
> Wady UML

— obszernosc (ilos¢ pojec, 1000 stron specyfikacji)
— niestabilnos¢ (probuje nadazac za nowymi technologiami)
— nieprecyzyjnosc (trzeba zajrze¢ do kodu, zeby zrozumie¢ model)

> Jak korzystac?
— nie trzeba znac catosci UMLa, zeby z niego korzystac
> tylko maty podzbidr notacji UML jest szeroko stosowany

— nie nalezy modelowac wszystkiego, a tylko istotne fragmenty systemu
> dobry do przekazania zarysow budowy i dziatania systemu

— dobry do szybkiego przekazania idei niektorych ztozonych rozwigzan
— z Clean Code: im bardziej szczegotowy diagram tym krocej powinien zyc




Narzedzia wspierajace

> Jako edytor diagramow (rysunkéw) wystarczy MS Visio

— S3 tez wygodne edytory on-line (nadal tylko ,,rysuja”, nie ,modeluj3”)
https://www.lucidchart.com https://draw.io itp.

> Nie ma narzedzia w 100% implementujgcego standard UML

> Funkcjonalnos¢ zaawansowanych narzedzi
— inzynieria wprzod i wstecz dla réznych jezykdw programowania
— rozszerzalnos¢ np. poprzez definiowanie wtasnych profili (stereotypow)

> Przyktadowe srodowiska komercyjne:
— Sparx Enterprise Architect, Rational Software Architect, Borland Together
— Wprowadzajg wtasne , dialekty” (stereotypy) UML
— Wersja open-source probujgca byc alternatywa: Papyrus



https://www.lucidchart.com/
https://draw.io/

Diagramy UML

OPISU STRUKTURY OPISU ZACHOWANIA
> klas > przypadkow uzycia
> obiektow > maszyny stanowej
> pakietow > CZYyNNOSCi
> struktury ztozonej > sekwenc;ji
> komponentow > komunikacji
> wdrozenia > przegladu interakcji

> CZasowy
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Diagram klas

1 kierownik
: m

dyrektor

nazwisko nazwa Nazwa

PracownikSamodzielny

Doktorant
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Diagram klas — bez ozdobnikow

1

dyrektor

Pracownik

/A

PracownikSamodzielny

Instytut

1 Zaktad EE—
kierownik
<> Doktorant
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Diagram sekwencji
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Rysowanie a programowanie

> Diagram, ktory moze zostac aplikacjg, musi by¢ jednoznaczny,
kompletny i konkretny

> Mamy wtedy do czynienia z graficznym jezykiem programowania

> Czyli obowigzujg wszystkie reguty ,,tworzenia kodu” i podobny
sposob myslenia
— Szczegotowe diagramy majg sens tylko jesli stajg sie ,,plikami zrodtowymi”

> Marzenia o ,,rysowaniu programow przez nie-programistow” sg
raczej nierealne
— A przynajmniej nie kazdego programu
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Modelowanie w przemysle

> MBSE — Model Based Software/System Engineering

> Szczegolnie przydatny, gdy nie wszystkie elementy systemu to
oprogramowanie

> Opiera sie o jezyki o sformalizowanych wtasciwosciach, np.:
— AADL
— SDL
— ASN.1
— SysML (skonkretyzowany dialekt UML)
— Arcadia (Capella)

> Jak ktos chce, moze poszukac TASTE ESA (https://taste.tools) i
zobaczyc, jak Europejska Agencja Kosmiczna probuje znalezc metody
na ,wyklikiwanie” satelit :)
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https://taste.tools/

Czatowanie a programowanie

> Ostatnie osiggniecia Al znowu przywrocity rozmowe o:
— Programowaniu bez programistow
— Tworzenia programow bez ,,scistych umystow”

> Argumenty z poprzednich slajdéw pozostajg bez zmian

> Tworzenie wspomagane Al wymaga:
— Dobrej umiejetnosci definiowania potrzeb (,,scistos¢”)
— Przewidywania skutkdow dziatan (programowanie)

— Rozumienia do czego sie poszczegdlne wygenerowane klocki sktadajg
(inzynieria)

> Ale bedg (?) problemy z przeksztatcaniem juniorow w seniorow
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Dziekuje za uwage

Konrad.Grochowski@pw.edu.pl
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