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Cykl wytwarzania oprogramowania

> Przypomnienie

Koniec zycia /
wycofanie
= Analizal 3 Implementacja [
= projektowanie - -

=
=

> OmowiliSmy wymagania, projektowanie...
ale jak pracowac z tym cyklem?




Co dalej?

> Istniejg rozne modele realizacji cyklu zycia oprogramowania
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E Model wodospadowy (waterfall)
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Waterfall - cechy

> Dzieli proces na tatwe do zrozumienia i rozdzielenia etapy
> Dostarcza posrednie efekty pracy

> ... i zdaniem wielu - nie dziata (otwarta petla sterowania)
— czy tez —istnieje, by udowadniag, ze inne metody s3 lepsze
> Ale jest domysinym sposobem postepowania przy kontraktach o
,ustalonej cenie” (fixed price)
— szczegolnie w szeroko rozumianej tzw. sferze budzetowej
— duze doswiadczenie wytworcy w konkretnych problemach moze dziatac

> Dlatego bardzo czesto wystepuje w formach zmodyfikowanych
— Jakies formy iteracji, podzielenia na pod-problemy, nachodzenia faz etc.




Metodyki zwinne (Agile)

> W pewnym sensie — drugie ekstremum

> Krotkie cykle ,,od wymagan do wdrozenia”
— liczone w dniach, nie miesigcach

> Interakcja z klientem na kazdym etapie

> Oprogramowanie praktycznie non-stop ,, gotowe do wdrozenia”
— To powigzane z CI/CD (ale Cl to narzedzie, a nie metodyka)

> Hipotetycznie — zwinna reakcja na zmiany / elastycznos¢
> ... ale wymaga tej elastycznosci takze od klienta

> ... takze w kosztach




SCRUM

;i
> Krotkie cykle — Sprint (zazwyczaj 2 — 4 tyg.)
» Klient / reprezentant intereséw klienta — Product Owner
> Opiekun i ,kapitan” zespotu — Scrum Master
> Codzienna obserwacja procesu

I l Sprint I I
Sprint : Work Work
Product Product

Sprint NYelglgls

—

Retrospective Review




Tak dla odmiany ...

> ... nie ma procesu z definicji najlepszego

> Agile wydaje sie ,,naturalniejszy”
— Sprawniej radzi sobie z krotkoterminowymi problemami

> Ale jak np. zaczgc projekt sprintami?
— To problem wielu przyrostowych modeli

> Co z projektami bedgcymi czescig wiekszego przedsiewziecia?
— Terminy, konieczna wymiana dokumentacji etc.

> Co z projektami o ustalonym budzecie?
— Zarowno Waterfall jak i Agile twierdzg, ze obnizajg koszty tego drugiego

> Czesto wystepuje w efekcie jakas mieszanka
— Osobiscie marzy mi sie prawdziwy SCRUM ze swiadomym klientem

> Dostosowywac proces do potrzeb, a nie potrzeby do procesu




Agile Manifesto

We are uncovering better ways of developing
software by doing it and helping others do it.

Through this work we have come to value:

Individuals and interactions over processes and tools
Working software over comprehensive documentation
Customer collaboration over contract negotiation
Responding to change over following a plan

That is, while there is value in the items on
the right, we value the items on the left more.




Automatyzacja cyklu

> Mamy zdefiniowany jakis proces wytwarzania oprogramowania

> Jak tylko pojawia sie proces to kazdy tenriwy porzadny inzynier
zadaje sobie pytanie:

jak moge zmusic maszyny, by mi w tym procesie pomogty?
> Czyli co mozna zautomatyzowac?

> Ale czy to faktycznie tylko lenistwo?
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Automatyzacja procesu a jakosc

> Rozsgdny poziom formalizacji procesu zazwyczaj pomaga
0siggnac¢ zaktadane cele (a doktadniej — bez formalizacji nie ma
procesu, bez procesu nie ma powtarzalnosci i przewidywalnosci)

> Najlepszg formalizacjg jest automatyzacja, szczegolnie jesli
zawiera obiektywng i jednoznaczng ocene zgodnosci z procesem

> We wspotczesnych procesach wytwarzania oprogramowania
stara sie automatyzowac jak najwiekszg czes¢ procesu
(choc¢ code review nic nie zastgpi jak dtugo kod bedzie
robiony przez ludzi)
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Continuous Integration

> Proces ciggtej integracji i weryfikacji zmian wprowadzanych do
projektu (czesto stosowana z feature branch)

> Ma zapobiegac ,,zepsuciu” gtownej gatezi kodu

> Dostarcza informacji zwrotnej autorom zmian — wczesniejsze
wykrywanie btedow

> Moze przeprowadzac¢ walidacje niedostepne programistom
,na co dzien” (kompilacja kilkunastoma kompilatorami etc.)

> Nie jest ztotym srodkiem na wszystkie problemy —
jest tak dobry, jak dobre sg testy — napisane przez zespodt...
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Continuous Integration

> Co moze robic?
— kompilowac kod
— analizowac kod statycznie
— uruchamiac testy jednostkowe i zbiera¢ pokrycie
— uruchamiac testy walidacyjne / akceptacyjne
— generowac dokumentacje
— przygotowywac pakiety instalacyjne
— czekac na krok wykonany przez cztowieka

— co tylko sie chce, jak dfugo jest to realizowalne przez narzedzie, ktore da
sie uruchomic ,,automatycznie”

> Sekwencje tych operacji nazywa sie potokiem CI (Cl pipeline)
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Continuous Delivery / Continuous Deployment

> Takie wykorzystanie potoku, ktére gwarantuje, ze zawsze mamy
produkt, ktory mozemy dostarczyc klientowi

> W szczegolnych przypadkach ,,dostarczenie” moze by¢ nawet
czescig samego potoku

> Raczej niespotykane w oprogramowaniu krytycznym, ale sama
idea ,,zawsze dobrego stanu repozytorium” jest bardzo dobra
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Continuous Integration - realizacja

> Najczesciej narzedzie ,,sprzegniete” z systemem kontroli wersji
— Na przyktad — kazdy git push uruchamia proces Cl

> Moze wymagac duzo zasobow (wiecej niz maszyna programisty)

» Stabilne/odtwarzalne srodowisko
— Pomocna bywa wirtualizacja

— Albo konteneryzacja (Docker — uruchamianie aplikacji Linuxowych w
odseparowanym srodowisku w ramach tego samego systemu)

— Czesto ,,w chmurze” (to tez dotyczy sytuacji z duzg iloscig zasobdw)
> Proces dzieli sie na samodzielne ,,mate” kroki, dla przejrzystosci

> Niezalezne zadania mozna zrownoleglic
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Continuous Integration - narzedzia

> Wspotczesne systemy ,,opakowujgce” kontrole wersji czesto
oferujg wbudowany system do CI/CD

— GitLab CI/CD
— GitHub Actions
— Bitbucket Pipelines

> Istniejg dedykowane narzedzia
— Jenkins
— Travis CI
— Circle Cl
— AppVeyor
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Dziekuje za uwage

Konrad.Grochowski@pw.edu.pl
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