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Podziat testow

> Ze wzgledu na badane aspekty:
— Testy funkcjonalne (functional testing)
— Testy wydajnosciowe (performance testing)
— Testy przecigzeniowe (stress testing)
— Testy bezpieczenstwa (security testing)
— Testy bezpieczenstwa (safety testing)
— Testy niezawodnosci (dependability testing)
— Testy odpornosci (recovery testing)
— Testy zgodnoSci (compatibility testing)
— Testy dokumentacji (documentation testing)




Inne przyktady rodzajow testow

> Testy dymne (smoke tests)
> Testy regresji (regression testing)
> Testy destrukcyjne (destructive testing)

> Testy ,,interakcji z cztowiekiem”
— Testy ttumaczen i regionalizacji (localization and internationalization)
— Testy uzywalnosci (usability)
— Testy dostepnosci (accessibility)




Dobry test

> Jednoznacznie ustalony cel testu

> Czytelny scenariusz testu

> Okreslony warunek konca testu

> Okreslony warunek oceny testu (zaakceptowania)

> Jesli mozliwe — odwotanie do wymagan, z ktorych test wynika.

> Idealnie:
— Automatyczny
— Deterministyczny i powtarzalny
— Jednoznacznie i tatwo oceniany
— Szybki




Testowanie jednostkowe
> ,Najwyzsza stopa zwrotu w jakosci”
— Krétka sciezka pomiedzy inwestycjg/czasem a wynikiem i wptywem na kod

> ,Najlepszy przyjaciel programisty”

— Tylko test mowi, co kod naprawde robi, wiec test jednostkowy pozwala
wiedziec co jest zrobione ,,na koniec dnia”

> Wymusza lepszg architekture (decoupling)
> Brak formalnej definicji jednostki
> Nie wszystko da sie unit-testowac

> Nie zawsze odpowiada bezposrednio wymaganiom
— Usunie drobne btedy, ale nie powazne naruszenia funkcjonalnosci




Najlepsze praktyki tworzenia testu (jednostkowego)

> Automatyczny

> Powtarzalny i deterministyczny

> Szybki

> Jednoznaczny

> Skoncentrowany na pojedynczym aspekcie

> Czytelny (testy to najlepsza dokumentacja kodu)
> Niezalezny

> Nieidealny test zazwyczaj jest lepszy niz brak testu
» Zty test obniza morale i czesto przeszkadza




Dziekuje za uwage
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