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Refaktoring



Refaktoring

> Modyfikacja projektu aplikacji bez zmiany jej funkcjonalnosci
> Cel: poprawa jakosci i utrzymywalnosci projektu (kodu)

> Kiedy: (prawie) kiedy tylko sie da
— W TDD to obowigzkowy krok w kazdym mini-cyklu

— W duzych/starych projektach okazuje sie czesto niezbedny by dodaé
obstuge nowego wymagania

— Albo po prostu — widze zfy kod — poprawiam (o ile mam czas etc.)




Refaktoring

> DoSC stare pojecie
— Martin Fowler — Refactoring (1999)

> Ksigzka bardzo warta przeczytania
— Druga edycja — 2018 (JavaScript...)

— Ale nawet pierwsza edycja pokazuje, ze pewne
problemy sg ,ponad czasowe” i nie
,wymyslone wczoraj”
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Dlaczego refaktoryzowac kod?

> Dtug techniczny (technical debt) projektow rosnie
— i kapitalizuje odsetki

> Nikt nie jest idealny

> Kod gnije:
— Nowe wymagania mogg by¢ niewygodne do implementac;ji

— Zmiany w innych czesciach systemu mogg wptyngc na to jak dany
fragment ,pasuje” do reszty (nieefektywny, nazbyt skomplikowany etc.)

— Wiedza zespotu o domenie sie powieksza w trakcie tworzenia projektu i
pewne rzeczy pozniej mozna zrobic lepiej

— Zmiany technologiczne, nowe biblioteki, czy nawet moda




Najgrozniejszy btad refaktoringu

> 1o jest takie zte, wezmy to wszystko napiszmy od zera”
> To nie jest refaktoring

> To (najczesciej) strzelanie w stope sobie
— i projektowi
— i budzetowi

> Z haubicy




Druga skrajnosc - strach

> ,Jak dziata to nie ruszac”
— Dobre hasto, ale zalezy od definicji dziafa
— Utrzymywalnosc czesto definiuje, czy biznes dziata (a nie tylko kod)

» Strach przed regresjg oprogramowania (utratg czegos)

> Jedyne co pomaga na taki strach — testy
— Pokrywajace catos¢ (znaczacg wiekszos¢) oczekiwan klienta
— Albo przynajmniej te czesc¢ co chcemy zrefaktorowacd




Druga skrajnosc - strach

> Strach przed ,ugrzeznieciem” w refaktoringu

» Tylko profesjonalizm i spokoj mogg wtedy uratowac :)




Dobry refaktoring

> Robiony mafymi kroczkami

> Testowany na kazdym kroku — czy funkcjonalnosc nie jest
Zzmieniana

> Spowodowany mozliwie obiektywnymi powodami
> (Zazwyczaj) robiony ,,przy okazji” jakiegos innego zadania

> Zakanczany w rozsgdnym czasie
— Problem: programisci lubiq refaktoryzowac (jak juz przetamia strach)
— Nie ma dobrej reguty , kiedy konczyc¢”

— Najczesciej jest to skrzyzowanie ,wyczucia”, budzetu/planowania czasu i
opinii zespotu




Po czym poznac, ze kod wymaga refaktoringu?

» Zgnity kod posiada zapachy (code smells)
> Przyktady:

— Zduplikowany kod — Zlepki danych (data clumps)

— Nieczytelne nazwy — Obsesja prymitywow

— Dtuga metoda — Wyrazenie switch

— Duza klasa — Ztozony schemat dziedziczenia
— Duzo parametrow — Nieuzasadniona generycznosc¢
— Parametry boolowskie — Tymczasowa wartosc

— Ztamane reguty SOLID — Wywotania fancuchowe

— Zazdrosc (feature envy) — Komentarze




Operacje refaktoryzujgce (przyktady)

> Extract Method > Collapse Hierarchy

> Inline Method > Pull Up Field / Method

> Replace Temp with Query > Push Down Field / Method

> Move Method / Field > Extract Interface / Superclass

> Extract / Inline Class > Separate Query From Modifier
> Remove Middle Man > Replace Parameter with

Explicite Methods

> Replace Inheritance with
Delegation

> Encapsulate Field
> Rename Method / Field
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Jak refaktorowac?

> Trzeba miec jakies testy
— Jak w projekcie ich nie ma, trzeba zacza¢ od ich dodania
— Szybkie testy jednostkowe sg najwygodniejsze do refaktoringu

> Mate kroczki, jak najczesciej weryfikowane
— W oryginale ,,Extract Method” byto rozpisane na dziewiec (9) krokow

— A teraz czesto robi to za nas IDE, ale to dobry przyktad pokazujacy, jak
cos potencjalnie prostego, moze zawierac¢ wiele ,,haczykow”.
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A jak pracowac z ,zastanym kodem” (legacy code)?

> Nie bac sie refaktorowac
— Ale pamietac o testach

> Nie robi¢ od razu rewolucji
— Ewolucja i mate zmiany sg bezpieczniejsze

> Nie naruszac lokalnego standardu kodowania
— O ile nie jest bardzo przestarzaty i nie wymusza bardzo ztych praktyk

> Przede wszystkim — realizowac biezgce potrzeby klienta

— Jesli okaze sie, ze kod jest w takim stanie, ze bez planowego refaktoringu
prace bedga szty coraz wolniej — udowodni¢ to, omowic z
,kierownictwem” i wprowadzi¢ plan refaktoringu
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Refactoring Katas

> https://git

nub.com/sandromancuso/trip-service-kata

> https://git

hub.com/jbrains/trivia

> https://git

hub.com/emilybache/Tennis-Refactoring-Kata

> https://git

hub.com/emilybache/GildedRose-Refactoring-Kata
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https://github.com/sandromancuso/trip-service-kata
https://github.com/jbrains/trivia
https://github.com/emilybache/Tennis-Refactoring-Kata
https://github.com/emilybache/GildedRose-Refactoring-Kata

Dziekuje za uwage

Konrad.Grochowski@pw.edu.pl
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