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Sztuka Wytwarzania Oprogramowania

> Software craftsmanship
> Osobiscie wole ttumaczenie ,,rzemiosto”
> Talent + warsztat (peten narzedzi)

> Dadaizm, prymitywizm, czy ogdlnie rozumiana sztuka
abstrakcyjna nie powinna trafia¢ do oprogramowania

> Mini dygresja: ten warsztat nigdy nie bedzie kompletny
— badz zamrozony

> Standardy kodowania sg jednym z narzedzi




Standardy kodowania

> Cel: usystematyzowanie procesu wytwarzania kodu i samego kodu

> Ujednolicenie — usprawnienie utrzymywalnosci (maintainability)
| pracy w zespole

> Zbior regut ma pomagac osiggnac zaktadang jakosc

> Coding conventions, coding standards, coding style — stosowane czesto
zamiennie, ale czasem ktos rozréznia style od standard

> Bo coding standard to moze by¢ wiecej niz gtebokos¢ weciec...
— Czy tabs vs spaces

> Mini dygresja:
— dostosowanie sie do obowigzujgcego coding standardu stanowi test ,, dojrzatosci”
— usprawnianie standardow to cecha lidera i eksperta, ale konsensus jest kluczowy
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Standard kodowania - Styl

> Czyli: wciecia, pozycje klamerek, biate znaki, biate linie etc.

int* a vs 1int *a
while( a==b ) vs while (a == b)
if (x) A vs 1if (x)

{

> Niektore jezyki proponujq style opracowane przez tworcow
np. Python (PEP8), C# (C# Coding Conventions)

> | na szczescie coraz czesciej raczej sie go wybiera, niz wymysla
> Wbrew pozorom nie musi by¢ sktadnikiem standardu




Standard kodowania - Nazewnictwo

> Zarowno notacja jak i semantyka
Nazwa rzeczownik;
rzeczownik->czasownik();

bool isManager;

DtugaNazwa

VS

VS

VS

VS

LPSTR strl;
strl->m _len;

bool manager;

dluga nazwa




Standard kodowania — co wiecej?

> Reguty komentowania kodu
> Metryki kodu (dtugosc funkcji, liczba parametrow etc.)

> Wykorzystywane paradygmaty
(np. czy programujemy obiektowo w C)

> Reguty bezpiecznego kodu
(np. nie uzywamy gofych wskaznikow w C++,
wszystkie parametry funkcji powinny byc¢ const)

> Reguty wynikajgce ze specyfiki przemystu
(np. zakaz uzywania dynamicznej alokacji)

> Wiele innych...




Standard kodowania — podsumowanie

> Nie ma jedynego stusznego poprawnego zawsze
> W idealnym swiecie jest osiggany przez konsensus zespotu

> Zespoty mogg uzywac roznych, a nawet ten sam zespot moze
uzywac wielu w roznych projektach

> Rewolucje w inzynierii rzadko sg lepsze od ewolucji

(przestarzaty standard trzeba powoli i konsekwentnie przepychac
ku jasnej stronie mocy)

> Istniejg formalne standardy przemystowe, czasem wymagane w
konkretnej branzy (np. MISRA C), wtedy mniejszy wybor...

> Istniejg standardy (reguty) przemystowe de-facto, ktére mozna
stosowac do wielu zestawow: KISS, DRY, GRASP czy SOLID




Dziekuje za uwage

Konrad.Grochowski@pw.edu.pl
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