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Kolokwium 2
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Zalecenia koncowe

Programowanie to zajecie praktyczne, wiec warto:
» czyta¢ kod innych,

» programowac.

Warto znac:
» Edytor Emacs, www.gnu.org
» Edytor vi (vim),
» The GNU Project (Free Software Fundation) www.gnu.org,
» The Object Management Group www.omg.org.
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» Hunt, Thomas. Pragmatyczny
programista. Od czeladnika do PI'agmatvczny
mistrza. programista

» Martin. Czysty kod. Podrecznik
dobrego programisty.

» Martin. Mistrz czystego kodu.
Kodeks postepowania
profesjonalnych programistéw.

Od czeladnika
» Gamma et al. Wzorce projektowe. do mistrza
» Fowler. Refaktoryzacja. Ulepszanie Andrew Hunt
struktury istniejacego kodu. David Thomas

» Brooks. Legendarny osobomiesiac. Helion !
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Udziat w stowarzyszeniach, czasopisma naukowe

» |EEE (http://ieee.org) - najwicksze Swiatowe
stowarzyszenie inzynieréw elektrykéw, elektronikéw i
informatykéw, Instytut Inzynieréw Elektrykéw i Elektronikéw,
|IEEE (/nstitute of Electrical and Electronics Engineers)

» ACM (http://acm.org) - Association for Computing
Machinery - stowarzyszenie informatykéw

Wydaja ok. 100 czasopism naukowych z informatyki.
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Jezyk C++

Kompilowany do kodu maszynowego, statyczny, abstrakcje wysokiego
poziomu np. funkcje wirtualne, wyjatki, tablice asocjacyjne, wspé’fbiei-J
nos¢.

+ mozliwo$¢ tworzenia bardzo wydajnych aplikacji

+ standard jezyka jest tworzony przez organizacje
standaryzacyjng ANSI/ISO (nie przez firme)

- nieco przestarzaty standard (C++11, C++14, C++17,
C++20, C++23)

+ wspiera wiele paradygmatéw: programowanie obiektowe,
generyczne, strukturalne

- ztozony, wiele poprawnych konstrukcji do rozwigzywania tego
samego problemu

+ duza popularno$é, dostepnos$¢ wielu narzedzi dla wielu
platform (w tym wbudowanych)

+ bardzo duza stabilno$¢

- uboga biblioteka standardowa
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Standard C++

C++ jest zgodny wstecz. J

>

vy

vvyyvyy

>

ISO/IEC 14882, opublikowany w 1998 (C++98)
ISO/IEC 14882:2003, zmodyfikowany w 2003 (C++03)

ISO/IEC 14882:2011, C++11, c++0x (111 2011), draft:N3290
http://www.open-std.org/jtcl/sc22/wg21

ISO/IEC 14882:2014, C++14, c+-+1y (VI 2014), draft:N3797
ISO/IEC 14882:2017, C++17, c++1z (XII 2017), draft:N4661
ISO/IEC 14882:2020, C++20, c++2a (XII 2020), draft:N4878

ISO/IEC 14882:2024 C++23, c++2b (XII 2023) draft:N4950
git clone https://github.com/cplusplus/draft.git

C++26, draft:N4981 (2024.04.16)

http://boost.org J

zbidr bibliotek eksperymentalnych zwigzanych ze standardem C++.

= Ty

Sztuka Wytwarzania Oprogramowania 7/11


http://www.open-std.org/jtc1/sc22/wg21
https://github.com/cplusplus/draft.git
http://boost.org

Jezyk Python

Interpetowany, dynamiczny, zwiezty, duzy zbiér pak. standardowych. |

+ mozliwo$¢ szybkiego tworzenia réznych aplikacji

+ standard jezyka jest nadzorowany przez organizacje non-profit
(Python Software Fundation)

- 3 wersje standardu (niezgodne), Python 1 (nie uzywana),
Python 2 (wycofana od 2020), Python 3

+ wspiera wiele paradygmatéw: funkcyjne, obiektowe,
strukturalne

+ prosty, zazwyczaj jedna poprawnych konstrukcja do
rozwigzywania danego problemu

+ duza popularno$é, dostepnosé wielu narzedzi dla wielu
platform (w tym wbudowanych)

+ bogata biblioteka pakietéw standardowych

+ bogata biblioteka pakietéow dodatkowych, dostepnych w
standardowy sposéb
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Standard Python

Python Enhancement Proposals (PEP) http://python.org

rozszerzanie i zmiany w jezyku i bibliotekach
Przyktady:

» PEP 0 - definicja PEP, lista PEP (jest ich ponad 8000)
» PEP 8 - styl kodowania
» PEP 20 - 'The Zen of Python' (przestanie)

Beautiful is better than ugly.
Explicit is better than implicit.
Simple is better than complex.
Complex is better than complicated.
Flat is better than nested.

Sparse is better than demnse.
Readability counts.

Konferencja PyCon: http://pycon.org


http://python.org
http://pycon.org

Dokumentacja

Dokumentacja w kodzie zmniejsza ryzyko braku spéjnosci J

Komentarze - poprawiaja czytelno$¢ kodu.
Komentarz méwi DLACZEGO, kod méwi JAK.

» kazdy byt powinien mie¢ pojedyncza odpowiedzialno$¢,
» dokumentacja projektowa powinna by¢ generowana z kodu.
Hierarchia komentarzy:

1. odpowiedzialno$¢ bibliotek, pakietow, przestrzeni nazw,
katalogéw

2. odpowiedzialno$¢ modutéw (plikéw), klas,
3. odpowiedzialno$¢ metod publicznych,
4. niebanalne algorytmy
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Dziekuje

robert.nowak@pw.edu.pl
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