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Prosz¦ zaªo»y¢, »e udost¦pniona jest przestrze« nazw std

Zadanie 1 - obiektowe wzorce projektowe (2pkt)

Klasy, w hierarchii Staff reprezentuj¡ osoby zatrudnione w przedsi¦biorstwie. Pen-
sje s¡ okre±lane jako procent pensji bazowej (skªadowa factor). Zmody�kuj kod,
aby po zmianie stawki bazowej (w obiekcie HRSystem) pensje zostaªy zmienione.

Jakiego wzorca u»yªa±/ u»yªe±?

using Money = int;

using Factor = double;

using Id = int;

using UStaff = Staff*;

class HRSystem {

public:

HRSystem() : staffId_(0), baseSalary_(4242) {}

UStaff createEmployee(Factor factor) {

UStaff s = new Employee(*this, ++staffId_, factor);

return s;

}

UStaff createTrainee() {

UStaff s = new Trainee(*this, ++staffId_);

return s;

}

UStaff createManager(Factor factor) {

UStaff s = new Manager(*this, ++staffId_;, factor);

return s;

}

Money getBaseSalary() const { return baseSalary_; }

void setBaseSalary(Money m) {

baseSalary_ = m;

}

private:

int staffId_;

Money baseSalary_;

};

class Staff {

public:

Staff(HRSystem& owner, Id id, Factor f = 1.0) : owner_(owner), id_(id), factor_(f) {

salary_ = static_cast<Money>(owner_.getBaseSalary() * factor_);

}

Money getSalary() const { return salary_; } void setSalary(Money m) { salary_ = m; }

virtual ~Staff() {}

protected:

HRSystem& owner_;

Id id_;

private:

Factor factor_;

Money salary_;

};

class Employee : public Staff {

public:

Employee(HRSystem& owner, Id id, Factor factor) : Staff(owner, id, factor) {}

};

class Trainee : public Staff {

public:

Trainee(HRSystem& owner, Id id) : Staff(owner, id){}

};

class Manager : public Staff {

public:

Manager(HRSystem& owner, Id id, Factor factor) : Staff(owner, id, factor) {}

void addSubordinate(const Employee* e);

private:

vector<const Employee*> sub_;

};



Zadanie 2 - obiektowe wzorce projektowe (2pkt)

W grze dostarczamy moduª do rozgrywki, w której bior¡ udziaª czoªgi jednego typu. Czoªgi T72, Twardy posªuguj¡ si¦
amunicj¡ Missle125, za± czoªgi Leopard amunicj¡ Missle120.

� Dodaj fabryk¦ aby tworzy¢ zgodne zestawy (czoªg/amunicja).
� Dodaj mo»liwo±¢ tworzenia zestawu dla T72 (nie jest w hierarchii Tank), nie mo»na mody�kowa¢ klasy T72.
Skªadowa id przechowuje dokªadnie to samo, co name w klasach z hierarchii Tank.

class Tank {

public:

Tank(const string& name) : name_(name) {}

virtual ~Tank() {}

const string& getName() const { return name_; }

private:

string name_;

};

class LeopardTank : public Tank {

public:

LeopardTank(const string& name) : Tank(name) {}

};

class TwardyTank : public Tank {

public:

TwardyTank(const string& name) : Tank(name) {}

};

class Missle {

public:

Missle();

virtual ~Missle() {}

};

class Missle125 : public Missle { };

class Missle120 : public Missle { };

class T72 {

T72(const string& id) : id_(id) {}

const string& getId() const { return id_; }

private:

string id_;

};

using UTank = unique_ptr<Tank>;

using UMissle = unique_ptr<Missle>;

class AbstractFactory {

public:

virtual UTank createTank(const std::string& name) = 0;

virtual UMissle createMissle() = 0;

};

Uwagi do prowadz¡cego (R. Nowaka):
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Zadanie 3 - cykl »ycia oprogramowania (2pkt)

Prosz¦ odpowiedzie¢ na nast¦puj¡ce pytania:

1. W którym momencie procesu wytwarzania oprogramowania uzyskujemy gwarancj¦ poprawno±ci programu? Kiedy
mo»emy go dostarczy¢ klientowi?

2. Dlaczego przyjmuje si¦, »e �idealny� test powinien by¢ deterministyczny? Podaj przykªad problemu i jego rozwi¡-
zania.

Zadanie 4 - SOLID (2pkt)

Czy fragment kodu pokazany ni»ej jest zgodny z reguªami SOLID? Je±li nie, to w jaki sposób je narusza (mo»e narusza¢
wi¦cej ni» jedn¡ reguª¦)? Jak nale»aªoby poprawi¢ kod?

class Page

{

public:

const std::vector<std::string>& words() const;

bool isSpellingCorrect(std::weak_ptr<Dictionary> dictionary) const

{

return std::ranges::all_of(words(),

[&dictionary](const auto& w) {

return dictionary->hasElement(w);

});

}

virtual void save(const std::ifstream& out)

{

std::ranges::copy(words(),

std::ostream_iterator<std::string>(out, " "));

}

};

class ColorPage : public Page

{

public:

void save(const std::ifstream& out) override

{

out << color;

Page::save(out);

out.close();

}

private:

Color color;

};



Zadanie 5 - UML (2pkt)

Prosz¦ odpowiedzie¢ na nast¦puj¡ce pytania:

� Czy to jest dobre wymaganie (je±li nie � to dlaczego): System powinien wspiera¢ ±ledzenie wymaga« pomi¦dzy

SSS a SRS oraz SRS a SDD.

� Po co de�niuje si¦ metody wery�kacji wymaga«? O jakie metody warto zabiega¢ i dlaczego?

Uwagi do prowadz¡cego (K. Grochowskiego):


