Imiginagwisko:[ [ | [ | [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ T [ [ ][] Jl25Lkol1

Prosze zalozyé, ze udostepniona jest przestrzen nazw std

Zadanie 1 - obiektowe wzorce projektowe (3pkt)

Obiekty klas pochodnych po Member reprezentuja cztonkéw komisji Committee. W komisji moga by¢ studenci, sa oni
poprawnie reprezentowani przez obiekty typu Student, klasa ta nie jest w hierarchii Member i klasy tej nie mozna
zmienic.
class Member {
public:
virtual “Member() {}
virtual void accept(Visitor& v) const = 0;
1
using VMember = Member*; //widok na obiekt, nie zarzadza obiektem
//Powinno byc ’using VMember = reference_wrapper<Member>’, ale w tym zadaniu poprzednia definicja wystarczy

using Committee = vector<VMember>;
class Admin : public Member {
public:
void accept(Visitor& v) const override { v.visit(*this); }

};
class Expert : public Member {
public:
void accept(Visitor& v) const override { v.visit(*this); }
}s

//reprezentuje studenta, ma odpowiednia funkcjonalnosc, nie mozna zmieniac tej klasy

class Student {

}s

Uzupehij kod, dodajac klasy lub funkcje ponizej i dostarcz funkcje checkBalanced. Funkcja ta bada, czy w komisji
jest przynajmniej jeden student, przynajmniej jeden przedstawiciel administracji i przynajmniej jeden ekspert.

bool checkBalanced(const Committee& c) {




Zadanie 2 - obiektowe wzorce projektowe (1pkt)

Prostokat przedstawiony jest zalezny w czedci implementacyjnej od bibliotek graficznych, jest to potrzebne do imple-
mentacji funkcji ’draw’. Udalo sie przenies¢ implementacje rysowania do pliku CPP, niestety zaleznosci zostaly (np.
sktadowa Window*). Popraw implementacje ukrywajac zaleznosci w pliku CPP.

// Naglowek Window.hpp jest poprzebny tylko do implementacji.
// Nie jest czescia interfejsu klas Figure, Rect.
#include "Window.hpp"

class Figure {
public:

virtual void draw() comnst = 0;
1
class Rect : public Figure {
PLIK HPP | public:

void draw() const override {

doDraw() ;

¥
private:

void doDraw() const;

//uchwyt do okna, do piora i inne skladowe niezebedne do rysowania
Window* w;

};

void Rect::doDraw() const {
//bardzo skomplikowane i uzywa wielu bibliotek zewnetrznych

}

PLIK CPP

Uwagi do prowadzacego (R. Nowaka):
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Zadanie 3 - cykl zycia oprogramowania (2pkt)

Prosze odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:

1. W ktérym momencie procesu wytwarzania oprogramowania uzyskujemy gwarancje poprawnosci programu? Kiedy

ten proces sie konczy?

2. Jak mozna wykorzystaé etap zbierania wymagan do unikniecia konfliktow? Jak potaczyé to z innymi elementami

cyklu zycia oprogramowania?

Zadanie 4 - SOLID (2pkt)

Czy fragment kodu pokazany nizej jest zgodny z regutami SOLID? Jesli nie, to w jaki sposéb je narusza (moze naruszaé

wiecej niz jedna regute)? Jak nalezaloby poprawié kod?

class Page
{
public:
const std::vector<std::string>& words() const;

void mergeWith(const Content& other)

{
words_.append_range (other.words()) ;
}
bool isSpellingCorrect() const
{
EnglishDictionary dictionary;
return std::ranges::all_of (words(),
[&dictionary] (const auto& w) {
return dictionary.hasElement(w);
b
}
virtual void print(Printer& printer)
{
/...
}
protected:
std::vector<std::string> words_;
};
class TitlePage : public Page
{
public:
explicit HiddenContent ()
{
words_.emplace_back("TITLE") ;
}

void print(Printer& printer) override
{
throw std::runtime_error("Custom_ printer required");
}
};




Zadanie 5 - Wymagania (2pkt)

Prosze zaproponowaé kilka wymagan dla systemu wspomagajacego zapisy studentéw na laboratoria. Zbiér nie musi
byé kompletny, ale musi byé spojny.

Uwagi do prowadzacego (K. Grochowskiego):



