czas: 60 min

Przyjaé, ze udostepniona jest przestrzen nazw std

Zadanie 1 (5pkt)
Zmien implementacjg¢ listy jednokierunkowej List, wykorzystaj sprytne wskazniki.

class List {
struct Node;
typedef Nodex PNode;
struct Node {
Node () { }
~Node () { }
PNode next_;
Vi
public:
List () {}
~List () |
while (head_) {
PNode tmp = head_;

head_ = head_->next_;
delete tmp;
}

}

void push_front () {
PNode n = new Node();
n->next_ = head_;
head_ = n;

}

private:

PNode head_;
bi

Zadanie 2 (3pkt)

Liczba liter Twojego nazwiska LICZBA_LITER= |:| Podaj napis generowany przez zad?2

. . . typedef unique_ptr<F> PF;
cl];:i:c}? ¢ public exception { void f (PF&s pf) | void zad2 () (
pE(int' O i O if (pf->i_ > 3) try |
int i o f( PF(new F(pf->i_ - 3))); PF pb(new F (LICZBA_LITER - 1));
. - else f (pb) ;
; i)
struct F { throw E (pf->i_); } catch (E& g){
Flint 1) : i (1) { ) } cout << e.i_;
: - . . void f (const PF& pf) { }
virtual ~F () { cout << i_ << ' _’;} LE( pf>i_ > 1) cout << endl:
).mt i £( PF(new F(pf->i_ / 2))); }
! }
Zadanie 3 (6pkt)
class BaseException : public exception { Popraw wyda]nosc ObShlgl WythkOW w funkC]l Zad3()~
public: . .
. . .. class NetworkError : public BaseException {
1 Y = 0; . . . s L :
}ertua void accept (Visitors v) 0 public: virtual void accept (Visitor& v) { v.visit (xthis); }
: s bi
;iziichSltor { class UserBreak : public BaseException {
virtual ~Visitor() {} ??b11C: virtual void accept (Visitors& v) { v.visit (+«this); }
virtual void visit (NetworkError&) = 0; ciass BadData : public BaseException (
virtual void visit (UserBreaks) = 0; . : X T .. A
virtual void visit (BadDatas) = 0; f?bllc. virtual void accept (Visitor& v) { v.visit (x«this); }
}i !
class Counters { void zad3 () {
public: try
static Countersé& getInstance () { Y
static Counters counters; . .
return counters; //kod moze zglosic wyjatek typu BaseException
int network } catch (NetworkError&)
int user ; - ++ (Counters::getInstance () .network_);
int dataﬁf } catch(UserBreak&) {
private: -’ ++ (Counters::getInstance () .user_);
} catch (BadDatas
Counters () : network_(0), user_(0), data_(0) {} } ++(Cou;ter5°'g;tI;stance() data);
Counters (const Counterss) = delete; o ! -

}

Countersé& operator=(const Counterss&) delete; }
bi




Zadanie 4 (3pkt)
Podaj napis generowany przez funkcje zad4 ()

struct B {

int g() { return 1; }

}i

struct D1 : wvirtual public B {
int g() { return 2; }

bi
void zad4 () {
M m; D2% d2 = &m;

cout << m.g() << d2->g() << static_cast<D1&>(m).g()

}

Zadanie 5 (6pkt)

Obiekty Element moga tworzy¢ struktury drzewiaste. Dostarczyé
mozliwos¢ tworzenia kopii glebokiej takich drzew.

class Element;
typedef shared_ptr<Element> PElement;

: virtual public B {
virtual int g() { return 3; }

: virtual public D1, virtual public D2 {
virtual int g() { return 4; }

<< static_cast<B&>(m) .g() << endl;

class Element {

public:
Element () {}
virtual ~Element () {}

virtual void add (PElement) {}
}i

class Leaf : public Element {

public:
Leaf () : Element () { }
~Leaf () { }

}i

class Node : public Element {
public:
Node () : Element () { }
~Node () { }
void add(PElement el) { ch_.push_back(el);
private:
vector<PElement> ch_;
}i

}

Pytanie 1 (1pkt)
Dlaczego kod Zrédtowy powinien by¢ czytelny ?

Pytanie 2 (1pkt)

Dlaczego uzywa si¢ réznych jezykéw programowania do tworzenia tej same;j aplikacji ?

Uwagi do prowadzacego:




