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Przyjaé, ze udostepniona jest przestrzen nazw std i boost
W rozwiazaniach mozna uzywaé dowolnych udogodnien z biblioteki standardowej C++ oraz bibliotek Boost.

Zadanie 1 (2pkt)
Obiekt typu Queue begdzie implementowany albo jako Queuel, albo jako Queue?2 w nastgpujacym kodzie

Queue qgj
Reader rl(q), r2(g), r3(q);
Writer wl(q), w2(q);

thread thrdl (ref(rl)); thread thrd2(ref(r2)); thread thrd3(ref(r3)); thread thrd4 (ref(wl)); thread thrd5(ref (w2));
std::this_thread::sleep_for( chrono::milliseconds (1000));

rl.finish(); r2.finish(); r3.finish(); wl.finish(); w2.finish{();

thrdl.join(); thrd2.join(); thrd3.join(); thrd4.join(); thrd5.join();

using Data = int; //Data to paczka danych do przetwarzania, wielko$¢ paczki to ok. 1MB.

static const Data EMPTY = -1; //reprezentuje brak danych
using PNode = shared_ptr<Node>;
struct Node { Node (Data v, PNode n) : value(v), next(n) {} Data value; PNode next; };
struct Reader {

Reader (Queue& qg) : finish_(false), queue_(q) {}

void finish() { finish_ = true; }

void operator () () {

while (!finish_) {

Data d = queue_.read();
//ten komentarz oznacza algorytm, ktdry wykonuje sie lokalnie
}
}
Queue& queue_; volatile bool finish_;
bi
struct Writer {

Writer (Queue& g) : finish_(false), queue_(q) {}
void finish() { finish_ = true; }
void operator () () {
while (!finish_) {
//ten komentarz oznacza algorytm, ktdry wykonuje sie lokalnie, na koniec inicjuje obiekt d
Data d;

queue_.write(d);
}
}
Queue& queue_; volatile bool finish_;
Vi

struct Queuel { struct Queue2 {
PNode head_; mutex mutex_; std::atomic<PNode> head_;
Data read() { Data read() {
Data out = EMPTY; Data out = EMPTY;
lock_guard<mutex> lock (mutex_); PNode node = head_.load();
if( head_ ) { while (node && !'head_.compare_exchange_weak (node, node->next))
out=head_->value; head_=head_->next; {}
} if ( node ) out = node->value;
return out; return out;
} }
void write (Data val) { void write (Data val) {
lock_guard<mutex> lock (mutex_) ; PNode node = make_shared<Node>( val, head_.load() );
PNode n = make_shared<Node> (val,head_); while ('!head_.compare_exchange_weak (node->next, node))
head_ = n; {}
} }
}i bi
* Czy Queuel jest wolne od wyScigéw? Jezeli nie, to w ktérej funkcji (read czy write) i w ktérej linii (read ma 6 linii,

write ma 3) moze by¢ wyScig? ’

* Czy Queue? jest wolne od wyScigéw? I:' Jezeli nie, to czy Queue? jest poprawne? Jezeli znowu jest odpo-

wiedz nie, to w ktérej funkcji (read czy write) i w ktdrej linii (read ma 6 linii, write ma 3) jest problem?

* Czy Queue? jest bardziej wydajne, niz Queuel?

7 TAK

] TAK, jezeli (prosze dopisac)

7 NIE



Zadanie 2 (1pkt)
Liczba liter Twojego nazwiska to stata NAME_SIZE.

const int NAME_SIZE = ; Podaj warto$¢ zwracang przez funkcjg count (v) dla wektora vec:

vector<V> vec;
vec.push_back (NAME_SIZE); vec.push_back(string("ZPR")); vec.push_back(1.0);

using V = variant<int, string,double>;
int count (const std::vector<v>& vec) {
struct Visitor

{

Visitor () : counter_ (0) {}
void operator () (const int& i) { counter_ += 1i; }
void operator () (const string& s) { counter_ += s.size(); }

void operator () (const double& d) { }

int counter_;
} visitor;
for_each (vec.begin(), vec.end(), [&] (const V& v){ std::visit(visitor, v); } );
return visitor.counter_;

bi

Zadanie 3 (2pkt)
Popraw funkcje read (). Dostarczony kod kompiluje sie i dziata zgodnie z oczekiwaniami, za wyjatkiem konwersji liczby —1 i —2.
Strumieri jest skonfigurowany aby nie zglasza¢ wyjatkéw, wykorzystujemy operator>> (int& value), ktéra dokonuje poprawnej
konwersji, czyli pomija biate znaki, wczytuje cyfry i dostarcza liczbe calkowita. Ustawia takze flagi, ktére mozna badaé, np. failbit ()
jest ustawiany, gdy btad formatowania, np. litery zamiast cyfr.
Popraw funkcje, aby byly poprawne konwersje dla wszystkich liczb ujemnych. Do sygnalizacji btedu wykorzystaj obiekty klasy Error
(zamiast int), inicjowane odpowiednio na:
Error ("Empty,_string");
Error ("Bad_string");
Niepoprawne napisy zdarzaja si¢ czasami, wykorzystanie wyjatkéw jest nie jest optymalnym rozwiazaniem, ale bedzie uznane, jezeli nie
znajdziesz innego sposobu.
class Error : public std::exception ({
public:
Error (const string& m) : msg_(m) {}
const std::string get () const { return msg_; }

const std::string msg_;
bi

static const int ERROR_EMPTY = -1;
static const int ERROR_BAD = -2;
int read(istream& is) {
if (is.peek () == EOF) {
return ERROR_EMPTY;
}

int out = 0;

is >> out;

if(is.fail() || is.bad() )
return ERROR_BAD;

else

return out;

Pytanie 1 (1pkt)
Jakie tresci proponujesz doda¢ do ZPR w przysztych edycjach?

Ile godzin poswigcite$ na ZPR (uwzglednij wszystko, tzn. wyktad, kolokwia, projekt i inne)?

Uwagi do prowadzacego (R.Nowak):
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Zadanie 4 (2pkt)

Zaproponuj strukturg danych i funkcje o jednym parametrze, ktéra pozwala na skonfigurowanie potaczenia z baza danych [host, port, login,
hasto (moze by¢ puste), nazwa bazy]. Uzytkownik moze pominaé dowolne pola z powyzszego zestawu i w takim przypadku konfigura-
cja zostanie uzupetniona o wartosci domyslne, ktdre sa odczytywane z pliku konfiguracyjnego. Jezeli po scaleniu konfiguracja dalej jest
niekompletna, funkcja ma zakoriczy¢ si¢ bledem. W przeciwnym razie zwraca kompletna konfiguracje.

Funkcja get_connection_defaults odczytuje domySlne wartosci z pliku i zwraca je w postaci Twojej struktury danych. Zal6z
istnienie ponizszej funkcji i wykorzystaj ja.

auto get_connection_defaults();




Zadanie 5 (2pkt)

Wymien cztery zalety uzywania algorytmow z biblioteki standardowe;j

Uwagi do prowadzacego (W. Wysota):



