Imig i NAZWISKO: . ... czas: 60 min

Przyjac, ze udostepniona jest przestrzen nazw std, std::placeholders i boost

Zadanie 1 (5pkt)

NAME to Twoje nazwisko zapisane wielkimi literami ASCII (zamiast A’ jest *A’), np. WROZKA dla Wrézka.

const string NAME = " ;

Funkcja zad1l jest niestabilna. Prosze usungé | using V = boost::variant<int,string>;
.. . using VV = vector<v>;
problem poprawiajac obiekty Thread.

void zadl() { class Thread {

oo public:
vec.push_back (NAME.size()); fhread(const TR faske) ¢ raske-(taska) U
vec.push_back (1) ; void operator() () {

(
weny .
vec.push_backi 5" for( V v : tasks_ ) {

vec.push_back (NAME) ;
Thread tl(vec);

i i = e <int> (v) ;
Thread t2 (vec); int i = boost::get<int>(v)

// doCalculate (i) ;

try { boost::this_thread::sleep_for ( boost::chrono::milliseconds (200));

boost::thread thrdl ( ref (tl)
boost::thread thrd2( ref (t2)
thrdl. join();
thrd2.join();

} catch(exceptions&) {
cout << "error" << endl;

y >
}

private:

VV tasks_;

}i
}

Zadanie 2 (6pkt)

Szablon Vector przechowuje elementy w specjalnym obszarze pamigci, wskazywanym przez sktadowa buf fer. Popraw implemen-
tacje szablonu, aby pomina¢ petle w “Vector, gdy przechowujemy elementy, dla ktérych wotanie destruktora moze by¢ pomijane.
Fragment dokumentacji dla is_trivially_destructible i boost::has_trivial_destructor dodano ponizej. Obie
klasy majq identyczne zastosowanie.

template < class T > struct std::is_trivially destructible; (since C++11

template < class T > struct boost::has_trivial_ destructor;
If a type has a trivial destructor then the destructor has no effect: calls to the destructor can be safely omitted. has_trivial_destructor<T> derives
from true_type, has_trivial_destructor<T>::value provides member equal to t rue, otherwise has_trivial_destructor<T>
derives from false_type, has_trivial_destructor<T>::valueequalto false.

template<typename T> class Vector {
public:
typedef unsigned char BUF_ELEMENT;
static const int BUFFER_SIZE = 100;

Vector () : buffer_(new BUF_ELEMENT [BUFFER_SIZE]), size_(0) { }
~Vector () {
for (int i=0;i<size_;++1) {
T« t = reinterpret_cast<T*>(buffer_ + ixsizeof(T) );

t->~T(); //wola destruktor
}
delete [] buffer_;
}
void add(const T& t) {

new (buffer_ + size_xsizeof(T) ) T(t);
++size_;
}
private:

BUF_ELEMENT* buffer_;
int size_;
Vi




Zadanie 3 (3pkt)
NAME to stata zdefiniowana w Zad1. Przepisz ja, aby unikna¢ pomytek.

const string NAME = " ;

Podaj napis, ktéry zostanie wydrukowany przez funkcje zad3.

template <unsigned n> int fun(int k) { return n - fun<n-1>(k); }
template <> int fun<l>(int k) { return k; }
template <> int fun<0>(int k) { return 0; }
void zad3 () {
cout << fun<0>(NAME.size()) << "_" << fun<2>(NAME.size()) << "_" << fun<5>(NAME.size())<< flush;
}
Zadanie 4 (6pkt)

Dostarcz funkcje 1less_common, ktéra zwraca liczbe z wektora liczb catkowitych, ktéra wystepuje tam najmniejsza liczbe razy. Jezeli
kolekcja jest pusta zwracamy 0. Uzyj algorytméw z biblioteki standardowe;j.

int less_common (const std::vector<int>§& numbers) {

Pytanie 1 (1pkt)
Co daja testy jednostkowe?

Pytanie 2 (1pkt)

Ile godzin w semestrze poswigcite$ na przedmiot ZPR (wyktad, projekt, kolokwia, nauka wiasna i inne) ’

Ile godzin w semestrze po§wigcite$ na realizacje projektu z ZPR ‘

Pytanie 3 (3pkt)
Zaproponuj zagadnienie, ktére Twoim zdaniem warto byloby oméwi¢ na przedmiocie ZPR

Notatki / uwagi do prowadzacego



